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The SeaThings project relies on a multi-disciplinary approach to promote oceans literacy, providing a
Web framework for educational proposes enriched with educational resources to arouse curiosity and
increase the knowledge, allowing the development of more informed, responsible and participative
citizens, by raising awareness on the importance of the oceans (N6voa 2009).

To achieve this goal, the project intends to use a design thinking approach to meet end user’s needs and
considers the adoption of a cutting-edge technology of Learning Objects Repositories (LORS), providing
a federation of repositories (FED) supported by OBAA, a versatile and innovative metadata standard for
learning objects, to develop tools for searching, authoring and management of these repositories (LTSC
2002; Vicari 2009). The creation of a specific repository of marine environment under the ocean literacy
framework will count on contributions of local specialists, Azorean schools and other educational
institutions connected to the project, and also by congregating different resources from previous
initiatives or active related projects.

The project defines as priority the areas of marine environment and ocean based on the following criteria
belonging to ocean / marine core thematic areas: biodiversity, ecology, underwater heritage, geology,
oceanography; particularities of the Azorean marine environment; inexistence or scarceness of online
information about the subject, adapted to the current educational programmatic contents and to the
different educational levels.

To maintain the repository as an active source of knowledge and keep the actors from the educational
institutions interested and engaged with the Web platform, a set of intelligent tools will be developed for:
(2) helping the authoring process for SeaThings Learning Object Repository (LORY); (2) recommending
SeaThings from the FED repository to get a better literacy on the oceans; (3) doing on-time analysis
concerning to the usage of the FED search engine, the usage of Learning Objects (LOs), as well as the
number of new LOs added to the repository (Kay & Knaack 2008; Gonera & Reinhold 2019).
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SEA-THINGS: Um projeto para a promogao da literacia
oceanica nos Agores

O projeto SeaThings conta com uma abordagem multidisciplinar para promover a literacia oceanica,
fornecendo uma estrutura Web com fins educativos, disponibilizando recursos educacionais para
despertar a curiosidade e melhorar o conhecimento, permitindo o despertar de cidaddos mais informados,
responsaveis e participativos, aumentando a consciencializagéo sobre a importancia dos oceanos (Névoa
2009).

Para atingir esse objetivo, o projeto pretende usar uma abordagem de design thinking para atender as
necessidades do utilizador final e considera a adocdo de tecnologias de ponta usando Repositérios de
Objetos de Aprendizagem (ROA), fornecendo uma federacdo de repositdrios (FED) suportada pelo
padrdo OBAA, um padrdo de metadados versatil e inovador para objetos de aprendizagem, desenvolver
ferramentas de pesquisa, criacdo e gestao dos repositdrios (LTSC 2002; Vicari 2009). A criacdo de um
repositorio especifico de ambiente marinho no &mbito da literacia oceénica contar4 com a contribuicao
de especialistas locais, escolas agorianas e outras instituicbes de ensino ligadas ao projeto, e também
retine diferentes recursos de iniciativas anteriores ou projetos relacionados ainda ativos.

O projeto define como prioritarias as areas do ambiente marinho e do oceano com base nos seguintes
critérios pertencentes as areas tematicas principais do oceano / marinho: biodiversidade, ecologia,
patriménio subaquético, geologia, oceanografia; particularidades do meio marinho agoriano; inexisténcia
ou escassez de informacGes on-line sobre 0 assunto, adaptadas aos contetidos programaticos educacionais
atuais e aos diferentes niveis educacionais.

Para manter o repositorio como uma fonte ativa de conhecimento e manter os atores das institui¢cdes
educacionais interessados e ligados a plataforma Web, serd desenvolvido um conjunto de ferramentas
inteligentes serd4 desenvolvido para: (1) ajudar o processo de criacdo do Repositério de Objetos de
Aprendizagem do SeaThings; (2) um sistema de recomendag&o tanto para o repositério SeaThings como
para o FED; (3) analise de dados sobre o uso do mecanismo de procura do FED, o uso de Objetos de
Aprendizagem (OA), bem como o nimero e tipo de novos OA adicionados ao repositorio (Kay & Knaack
2008; Gonera & Reinhol, 2019).
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