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CARTO-GRAFIAS OU A REFLEXAO
SOBRE O IMPACTO DOS COMPUTADORES NA CONCEPCAO
CARTOGRAFICA

Carto-graphies (*) é o titulo do recente livro de SYLVIE RIMBERT,
ha muito esperado. Ap6és um interregno de mais de uma dezena de
anos na publicagdo de obras de vasta divulgacio —em 1977, a autora
publicou, com outros, Introduction & Panalyse de Pespace —, aguardava-se
que 8. RIMBERT, profunda conhecedora dos problemas -cartogréficos
actuais, desse o seu contributo para uma nova visio da Cartografia.

A autora é bem conhecida dos ge6grafos portugueses, sobretudo
da Escola de Lisboa, com os quais mantém proficuas relagdes cienti-
ficas desde hi largos anos. Entre as suas publicaces mais conhecidas,
destacam-se em particular Cartes et graphiques (1964) e Legons de
cartographie thématique (1968), as suas obras mais antigas, e ainda
La lecture numérique des cartes thérmatiques (em colaboragio com
COLETTE CAUVIN, 1976). SYLVIE RIMBERT é actualmente «Directeur de
Recherche» no Centre National de la Recherche Scientifique (CNRS)
em Estrasburgo, sendo responsivel pelo Laboratoire Environnement,
Cartographie, Télédétection.

O livro em questdo ndo é um manual ou uma compilagdo de
técnicas cartogrificas. O essencial do seu conteido & constituido pela

(') SYLVIE RIMBERT, Carto-graphies, Paris, Hermaés, Coleccio «Traité
des Nouvelles Technologies/Géographie Assistée par Ordinateurs, 1990,
176 p., 260 FF.,
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reflexdo da gebgrafa-cartégrafa, atenta as profundas mudancas que
ccorrem actualmente na Cartografia. Com efeito, tem sido enorme o
impacto que os computadores trouxeram & actividade cartografica, par-
ticularmente com os pequenos sistemas acessiveis a todos. O suporte
preferencial dos mapas deixou de ser o papel, no qual a informagéo
permanecia imutivel e se forneciam imagens estadticas da realidade em
certos momentos; hoje, sobre um fundo digital, cuja configuragio e
dimensdo € possivel mudar quase instantaneamente, podem-se sobrepor
e cruzar informacdes de proveniéncia diversa, simular fenémenos e até
criar imagens artificiais, que nunca existiram. Modificaram-se, simul-
taneamente as funcdes tradicionais dos mapas € nasce agora uma nova
geragho de cartégrafos, com os quas competem os amadores da
informatica.

Carto-graphies compde-se de 3 capitulos: Transformagdes (p. 25
a 73), Generalizactes (p. 75 a 101) e Simulagdes (ou «comment faire
bouger les cartes?», p. 103 a 141). Precede-os uma introdugéo («Comment
étre carto-imagier a la fin du XXe siécle?») con uma dezena de péginas;
uma pequena. conclusio, a bibliografia, um glossadrio e um indice remissivo
fecham o livro.

ABRAHAM MOLES, professor jubilado da Universidade de Estrasburgo,
abre esta obra com um preficio de 6 paginas, apresentando a perspectiva
de um psicélogo que ao espago e as suas representacdes tem dedicado
grande parte do seu labor cientifico. S4o da sua autoria obras funda-
mentais como L’affiche dans la sociélé urbaine (1969), Art et ordinateur
(1971), Psycologie de Vespace (em colaboragio com ELISABETH ROHMER,
1972 e 1977) e LYimage, communication fonctionnelle (também em cola-
boracio com E. ROHMER, 1981), algumas delas traduzidas em portugués.

O essencial da mensagem subjacente ao livro € por ele exemplar-
mente traduzido neste prefacio: «[...] matérialiser, dans une forme
visuelle, les perceptions d'un espace qui n’est plus neutre et objectif
comme celui qui nous a été, pendant si longtemps, présenté par les
géographesy (p. 7). Na realidade, ap6s séculos de busca da fidelidade
e do rigor na representacdo da Terra, o computador invade as activi-
dades cartograficas e facilita a «deformacdos das suas imagens con-
vencionais e a criagio de novas, ao sabor da nossa percepcao do Mundo.
Mas quando o gebégrafo procede a estas alteragbes profundas na repre-
sentacdo do globo, muitos dizem tratar-se de traicdo & verdade. Dai
que A. MOLES termine este preficio dizendo «la vérité transcende ses
images en les justifiants.

No primeiro capitulo, sobre as transformacgdes, sdo aflorados os
problemas actuais da definicdo de mapa e distinguidas varias formas:
mapas fixos, ditos «reais», sobre papel ou suporte idéntico; mapas
virtuais, correspondentes aos ficheiros numéricos de dados geo-referen-
ciados, proximos do seu estado de recolha, ou ap6s transformagio dos
dados observados; finalmente, as representagSes temporéirias que resultam
da visualizagio efémera em écran. Os mapas digitais, provenientes da
geocodificagdo (numerizacdo das coordenadas X, Y, por um lado, e
dos atributos Z dos lugares, por outro), colocam o problema do con-
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ceito de superficie cartografica, visto que a recolha é estatica e feita
de forma discreta mas a realidade & muitas vezes continua e estd em
movimento perpétuo. Dai as transformagdes para passagem do discreto
a0 continuo, entre as quais se contam as interpolagdes, que a autcra
discute neste capitulo.

Duas transformacdes fundamentais, que tém lugar na passagem
da, superficie da Terra para o plano da representacio, sfo classicas na
Cartografia: trata-se da redugdo do tamanho, e consequente generali-
zagdo, e da projeccdo. Estes problemas sio abordados em «De l'ellipsoide
au plan ou comment faire une planéte de poche» (p. 60 a 63). Mas
também sdo apresentados os cartogramas ou anamorfoses, conceitos
cujas diferencas sfo subtis, as representacgdes 3D e a figuragéo do
movimento, nio s6 a fixa como a cinética (animada). A abundante
ilustracio remete o leitor para casos concretos e técnicas especificas,
quebrando um discurso que, apesar de vivo e muito interessante, néo
parece ser acessivel aos ndo especialistas, O leitor comum terd sobretudo
algumas dificuldades em encontrar o fio condutor que 11ga as diferentes
subdivisdes do texto.

No segundo capitulo, sobre as generalizac¢des, retoma-se um assunto
caro & Cartografia tradicional mas na perspectiva dos problemas que
se levantam hoje na produgdo informatizada. O enorme interesse do
tema reside no facto de ser, em tltima insténcia, uma das condigdes
fundamentais de sucesso da mensagem cartografica, a comunicacio entre
um produtor/emissor e um leitor/receptor. As preocupagdes actuais séo,
segundo a autora, economizar ao nivel da aquisigdo dos dados e do seu
armazenamento, guardando-se apenas a informacdo necessiria e sufi-
ciente, optimizar a leitura, aligeirando os mapas de informacdes supér-
fluas, e destacar a organizagdo de conjunto de reparticbes espaciais.
Discute-se, pois, a generalizacdo das formas, respeitante ao arranjo das
coordenadas X, Y, sendo apresentados a esse propésito alguns dos
numerosos métodos existentes. Segue-se a discusséo sobre a generali-
zacgdo temaética, ligada & organizacfo dos atributos Z, e o seu interesse
na previsdo cartografica.

O 1ltimo capitulo — SimulagGes — coloca um dos problemas cen-
trais da Cartografia dos nossos dias: como conseguir transmitir as
transformacdes permanentes que ocorrem na superficie terrestre, ji que
o mapa é uma representacdo estitica de um certo momento. Os 4 tipos
de modelos de simulacdo apresentados (cognitivos, normativos, de deciséo
e de previsdo) entram em conta com outros tantos conceitos: a super-
ficie cartogrifica, as caracteristicas dos lugares, o tempo de evolugéo
e o motor de inferéncia ou a regra de transformacio considerados. Por
isso, foi decisiva para a simulacio a contribuicdo da informética.

Para mostrar o interesse geografico das simulagdes, a quase tota-
lidade do capitulo encontra-se organizada em torno do exemplo ficticio
de Yonabourg, & semelhanga de uma outra cidade imaginiria criada
por YoOMA FRIEDMAN (1975). Com base neste exemplo sfo, assim, mos-
trados alguns tipos de difusdo. A partir da planta de Yonabourg, esta
cidade ir-se-4 transformando sucessivamente ao longo de cerca de
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quatro dezenas de pAginas: o grafo, que esquematiza ruas e cruzamentos,
da lugar 3 superficie de acessibilidade, modificada a seguir pelos efeitos
da passagem de algumas ruas a sentido tnico; entrando em conta com
a utilizagdo diurna e nocturna de certos locais, Yonabourg é ainda
visualizada através da sua atractividade urbana nesses periodos, resu-
mida depois aos baricentros, com vista & escolha da melhor implantacgdo
de um posto de seguranca e protecgdo civil imaginirio; em seguida, a
autora chega a simular até uma infestagdo de ratos na cidade, réplica
da multiplicacdo celular imaginada por CONWAY no «Jogo da Vida»,
com a introdugdo do efeito de barreiras quimicas.

Para exemplificar a aplicagdo de modelos dindmicos, simula-se
ainda o crescimento da cidade, pela utilizacdo de fractais, e reconstitui-se
a histéria do povoamento da regido onde viria a surgir Yonabourg,
pela aplicagdo de uma cadeia de Markov.

Todos estes exemplos, claros e didacticos, sugerem aplicagdes tteis
em muitos dominios, particularmente no planeamento territorial, possiveis
de serem executados em microcomputadores e até de manipulagdo
acessivel por quem domine alguns rudimentos de programagdo. Afinal,
estd ao alcance de qualquer um «faire bouger les cartess. Mas «[...]
la prolifération de ‘mauvaises’ cartes est une humiliation de llimage»
(p. 145), risco que os mapas correm permanentemente nos nossos dias
com os amadores da informéitica,

Em suma, este € um livro actual, apaixonante pela clareza e origi-
nalidade dog seus exemplos, cuja leitura se recomenda, sobretudo aqueles
que, monidos do seu pequeno computador pessoal, se limitam apenas
a repetir, 3s vezes com algum esforgo, as velhas férmulas cartogrificas,
frequentemente com pior qualidade do que a producdo artesanal.

MarI1A HELENA Dias
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