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Resumo

Nas ultimas décadas, as escolas portuguesas tém vindo a acolher alunos de diferentes origens
sociais, culturais e linguisticas, propiciando salas de aula multilingues e multiculturais. E neste
seguimento que surge o0 projeto internacional Erasmus+ Reinventing Mainstream Classrooms
(Re.Ma.C.) que integra Chipre, Grécia, Malta e Italia, paises europeus que, tal como Portugal,
enfrentam o enorme desafio de dar resposta as necessidades dos alunos migrantes, integrados nos
seus sistemas educativos. Com o Re.Ma.C pretende-se proporcionar oportunidades educativas
iguais para todos, em contexto de sala de aula, e em diferentes areas do saber, tais como, Ciéncias
Naturais e Portugués. Em paralelo, as abordagens pedagdgicas modernas evidenciam a
importancia da utilizagdo de metodologias ativas de ensino, aprendizagem e avaliagdo em prol de
uma educacéo de sucesso. Este estudo centra-se na aplicacdo do Modelo de Rotacéo por Estacdes
para a aprendizagem de contetdos de Ciéncias Naturais, em particular, a biodiversidade animal,
numa turma de 5.° ano de escolaridade, articulando-se atividades com diferentes graus de
complexidade ajustadas aos niveis de proficiéncia linguistica dos alunos. Utilizando-se uma
metodologia qualitativa, tenciona-se perceber se este Modelo de Rotag&o por Estagdes potencia a
inclusdo de todos os alunos, desde os falantes nativos (N) aos falantes de nivel A1, A2 e B1 que
integram a turma-alvo. A recolha da informacao processar-se-a através de observagao naturalista e
participante, com recurso a notas de campo, complementada com entrevistas semiestruturadas ao
professor cooperante, pré e pés-intervencédo pedagogica, bem como a analise das producdes dos
alunos. Em virtude de este estudo estar a decorrer, ndo é ainda possivel proceder a um
entendimento cabal acerca da aplicagdo deste modelo. Porém, observa-se que as atividades séo
passiveis de ser realizadas por alunos com niveis de proficiéncia diferentes, articulando-se o
conhecimento sobre biodiversidade animal e a aprendizagem da lingua.

Palavras-chave: Ambientes Educativos Inovadores; Educagdo em Ciéncias; Ensino do Portugués;
Educacéao Intercultural; Projeto Re.Ma.C.

Abstract

In recent decades, Portuguese schools have been welcoming students from different social, cultural
and linguistic backgrounds, providing multilingual and multicultural classrooms. It is in this context
that the international Erasmus+ Reinventing Mainstream Classrooms (Re.Ma.C.) project has
emerged, involving Cyprus, Greece, Malta and Italy, European countries that, similarly to Portugal,
face the enormous challenge of meeting the needs of migrant students. The aim of Re.Ma.C is to
provide equal educational opportunities for all, in the classroom, and in different subjects such as
Natural Sciences and Portuguese. In addition, modern pedagogical approaches highlight the
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importance of using active teaching, learning and assessment methodologies in favour of successful
education. Therefore, this study focuses on the application of the Station Rotation Model to the
learning of Natural Sciences contents, namely the animal biodiversity content, in a 5th year class,
articulating activities with different degrees of complexity, adjusted to the students' language levels
of proficiency. Using a qualitative methodology, the aim is to understand whether this Station
Rotation Model promotes the inclusion of all students, the native speakers (N), A1, A2 and B1 level
speakers in the target class. Data will be collected through naturalistic and participant observation,
using field notes. This will be complemented by semi-structured interviews with the cooperating
teacher before and after the pedagogical intervention, as well as an analysis of the students’ works.
As this study is still ongoing, it is not yet possible to get a full understanding of the application of this
model. However, it can be seen that the activities implemented can be carried out by students with
different levels of proficiency, articulating knowledge about animal biodiversity and language
learning.

Keywords: Innovative Educational Environments; Science Education; Portuguese Teaching;

Intercultural Education; Re.Ma.C. Project.

Contexto Multilingue e Multicultural Escolar Atual

Os fluxos migratérios tém aumentado significativamente nas Ultimas décadas, derivados por
fatores variados, tais como, a globalizacdo e as oportunidades que esta impulsiona na busca por
melhores condicéo de vida, educacéo e melhor acesso a informacao e emprego noutros paises; 0s
conflitos e instabilidade politica e religiosa, que impelem a fuga, muitas vezes nao organizada, de
milhares de pessoas, do pais de origem em busca de protecao; e os desastres naturais, cada vez
mais frequentes e imprevisiveis, que estimulam a procura de condi¢des de vida mais sustentaveis

e présperas.

No contexto europeu, Portugal ndo é, desta situacéo, excecéo e, de acordo com Madeira et
al. (2013), eram 76 as linguas faladas pelos alunos de Portugués Lingua Ndo Materna (PLNM),
destacando-se, ja nessa altura, duas linguas do leste europeu: o Ucraniano e o Romeno, nas

escolas do sistema nacional.

Na regido algarvia, em particular, os dados divulgados no Webinar da Equipa Regional do

Algarve, em junho, indicam a presenca de 152 nacionalidades, com destaque para alunos do Reino
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Unido, Brasil, Roménia, Ucrania e Franca. Os numeros revelam ainda que, no ano letivo de 2022-
2023, 17,7% da populacdo algarvia era composta por estrangeiros, sendo Loulé o concelho com
maior contingente de alunos estrangeiros matriculados nas escolas, totalizando o valor de 2588
estudantes (Fernandes, 2023).

Por conseguinte, o contexto escolar atual afigura-se mais multilingue e multicultural, o que tem
vindo a tornar os professores cada vez mais angustiados e inseguros relativamente a efetiva
integragdo de alunos cuja lingua materna ndo € o Portugués nas suas aulas. Se é certo que a
diversidade cultural promove dindmicas escolares interculturais, sensibilizado professores e alunos
para a riqueza de linguas e culturas, os desafios da comunicacédo, da adaptacéo e diferenciagcdo do
curriculo e os conflitos culturais e religiosos que, por vezes, ocorrem nestes espagos podem figurar

como desafios diarios desgastantes para os docentes.

Tendo em mente que o dominio da lingua de escolarizagdo é decisivo tanto para o acesso ao
conhecimento em geral, como para o desenvolvimento pessoal e social, 0 sucesso escolar dos
aprendentes de Portugués, como lingua segunda, estd diretamente relacionado com a sua

aprendizagem e desejavel dominio.

O Projeto Internacional Re.Ma.C.

E neste contexto que surge o projeto internacional Reinventing Mainstream Classrooms

(Re.Ma.C.), iniciado em dezembro de 2022, disponivel em https://remacproject.eu/pt-pt/ , que integra

Portugal, Chipre, Italia, Malta e Grécia. Com o projeto internacional Re.Ma.C pretende-se contribuir
para dar resposta aos desafios e dificuldades que os professores do ensino regular enfrentam ao
tentar atender as necessidades diversificadas dos alunos integrados em turmas multilingues e
multiculturais, quer os nativos quer os alunos dos niveis de proficiéncia Al, A2 e B1, visando a médio
prazo, a (trans)formacdo de turmas e de escolas onde professores e alunos sejam capazes de

compreender, respeitar e de aceitar todos de forma inclusiva.

Como objetivos especificos, tenciona-se, com este projeto (i) constituir uma base de recursos
educativos em cinco linguas: Inglés, Portugués, Italiano, Grego e Maltés (aproximadamente, 1200

atividades no total, isto é, 240 por cada pais do consorcio), para o trabalho letivo nas disciplinas de
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Portugués, Portugués Lingua N&o Materna, Estudo do Meio e Ciéncias Naturais, a ser
implementada e explorada com alunos a frequentar os 1.° e 2.° Ciclos do Ensino B&sico; (ii)
promover o uso de metodologias ativas de aprendizagem através da implementacdo do modelo de
rotacdo por estacdes; (iii) desenvolver formacéo creditada para os professores que integram o
projeto; e (iv) promover a implementacdo, em sala de aula, de cenéarios de aprendizagem
inovadores, atividades e recursos digitais, dando-se neste ambito primazia a utilizacédo da plataforma

MILAGE Aprender+!, com vista a efetiva inclusdo de todos os alunos.
Enquadramento teérico

Para além dos documentos estruturadores do sistema educativo nacional, como o Perfil do
Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria (Martins et al., 2017), e as Aprendizagens Essenciais
para o Portugués, Portugués Lingua N&do Materna, Estudo do Meio e Ciéncias Naturais (Ministério
da Educagéo [ME], 2018), referentes aos 1.° - 6.° anos, o projeto Re.Ma.C. assenta nos seguintes
referenciais teéricos: o Quadro de Referéncia das Competéncias para a Cultura Democratica
(QRCCD) (Conselho da Europa [CE], 2018), o Quadro Europeu de Referéncia para as Linguas:
Aprendizagem, Ensino, Avaliagdo (QER Linguas) (CE, 2001), a Taxonomia de Bloom revista
(Andresen & Krathwohl, 2001; Ferraz & Belhot, 2010) e o Modelo de Design Educacional para
Ambientes Hibridos (Laurillard, 2012, 2014).

No que diz respeito aos referenciais tedricos mencionados no ponto anterior, ao diligenciar
uma estrutura para o desenvolvimento de capacidades relacionadas com democracia, como a
capacidade de tomar decisbes informadas, respeitar e valorizar a diversidade, participar ativamente

na vida civica e compreender os principios e praticas democraticas, o0 QRCCD (CE, 2018) visa,

1 A plataforma digital MILAGE Aprender+, desenvolvida pela Universidade do Algarve e financiada pelo programa
ERASMUS+ da Unido Europeia, foi inicialmente criada para apoiar o ensino e aprendizagem da Matematica. Integra
atualmente conteudos para todos os anos de escolaridade e para todas as disciplinas do curriculo nacional portugués.
Esta plataforma é gratuita para dispositivos moveis Android, iOS, encontrando-se também disponivel uma verséo na Web.
Integra fichas de trabalho, com trés niveis de complexidade (inicial, intermédio e avangado) realizadas por professores de
diferentes areas do conhecimento. Com recurso a smartphones, tablets ou computadores pessoais, 0os alunos podem
aceder as fichas e, envolvidos num ambiente de gamificagéo, obter pontos quando respondem acertadamente e realizam
a autoavaliacdo e procedem a avaliagdo dos seus pares (heteroavaliagdo). Assim, quantas mais tarefas realizar, mais
pontos podera obter.
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genericamente, a promogdo de uma cultura democréatica nas escolas e na sociedade em geral,

aspeto nuclear a criagdo deste projeto.

Para além disto, tendo como ponto de partida a tomada de consciéncia sobre as competéncias
linguisticas a desenvolver com os alunos cuja lingua materna ndo é o Portugués, foi tido em conta
0 QER Linguas (CE, 2001) que estrutura a competéncia comunicativa do aprendente de lingua em
seis niveis de proficiéncia, designadamente: Al, A2, B1, B2, C1 e C2, niveis estes organizados, por
sua vez, em diferentes atividades comunicativas: compreensédo oral (ouvir), compreensdo escrita

(ler), expresséo/producdo oral (falar) e expresséo/producgéo escrita (escrever).

No que diz respeito ao enquadramento didatico, a planificagéo e criacdo das tarefas Re.Ma.C.,
a integrar a base de recursos educativos, ancoram no Modelo Conversacional e nos seis tipos de
aprendizagem de Laurillard (2013). Diana Laurillard, uma investigadora norte-americana na area da
tecnologia educativa, concebeu o Modelo Conversacional interativo, com base nas teorias de
Vygotsky. Neste modelo, a interacéo entre professor e aluno assume um papel central no processo
de aprendizagem. Para tal, Laurillard destaca a importancia do dialogo, a ocorrer tanto no contexto
tedrico quanto pratico, no sentido de se alcancar um nivel mais avancado de aprendizagem,
possibilitando a articulagcdo entre a teoria com a prética e, simultaneamente, a avaliagcdo sobre a

adequabilidade das tarefas aos alunos (Laurillard, 2013).

Consideraram-se, portanto, os seis tipos de aprendizagem de Laurillard (2012) ou a
Taxonomia de Laurillard que inclui: (i) a aquisicdo; (ii) a colaboracéo; (iii) a discussao; (iv) a
investigacao; (v) a pratica; e (vi) a producéo. Esta combinacdo de modalidades cria uma dinamica
educacional que procura atender as preferéncias e estilos de aprendizagem dos alunos. Por
exemplo, a aprendizagem por “aquisicao” acontece quando os alunos participam em palestras,
ouvem podcasts, leem documentos ou assistem a videos, encontrando-se o professor a guiar a
sequéncia da aprendizagem. A aprendizagem “colaborativa” envolve discussodes, praticas e
producdes conjuntas, baseadas na investigagdo e no conhecimento adquirido. Ja a aprendizagem
por meio da “discuss&o” requer que os alunos expressem as suas ideias, argumentem, respondam
a perguntas, questionem e negociem conceitos e ideias com os colegas. O tipo de aprendizagem
por “investigacdo” incita os alunos a exploragdo, a comparagdo e ao pensamento critico sobre

diversas fontes de conhecimento. Através da “pratica”, os alunos adaptam as suas agdes para

A Revista Interaccdes esta licenciada com uma licenga CC BY-NC-SA 4.0

6


https://revistas.rcaap.pt/
https://revistas.rcaap.pt/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

Interac¢des A.E.l. PROJETO RE.MA.C.

COELHO, PIRES, GONCALVES & SEQUEIRA

alcancar os objetivos de aprendizagem, utilizando o feedback para melhorar o seu desempenho.
Por fim, a “producdo” implica a consolidacdo do conhecimento e o desenvolvimento de
competéncias de comunicacdo por meio de tarefas préticas, avaliadas de acordo com critérios
previamente estabelecidos (Laurillard, 2012).

Adicionalmente, para a criagdo das tarefas, foi ainda tida em consideragdo a Taxonomia dos
Objetivos Educacionais de Bloom revista (Andresen & Krathwohl, 2001; Ferraz & Belhot, 2010)
enguanto instrumento pedagdégico que permite delinear objetivos de aprendizagem e organizar o
processo de ensino, aprendizagem e avaliagdo em funcéo de niveis cognitivos de complexidade
crescente: Recordar, Compreender, Aplicar, Analisar, Avaliar, Criar, partindo-se, assim, de niveis

para elementares para 0s mais exigentes.
Ambientes hibridos de aprendizagem

Inerente & elaboracdo das tarefas e atividades que compdem o0s recursos educacionais
encontram-se abordagens pedagobgicas importantes, nomeadamente os Ambientes Hibridos de
Aprendizagem (AHA), conhecidos como Blended Learning (BL), também designado por ensino

hibrido ou aprendizagem hibrida, sendo, neste momento, essencial compreender o seu significado.

O BL é definido de forma ambigua na literatura da especialidade e ndo existe uma visao
consensual. De acordo com Yen e Lee (2011), o BL foi caracterizado como o grande movimento
futuro do ensino ou o ‘novo normal’ (Dziuban et al., 2018). Watson (2008, p. 4) refere que o BL é
“‘uma abordagem pedagdgica nova e solida que tira partido dos melhores elementos de ambos os
contextos” (o presencial e o online). Ja Young (2002) referencia o BL como a convergéncia do ensino
online e do ensino tradicional. Laurillard (2014, p. 10) por seu turno, alude que o BL € a integracao

das tecnologias digitais nos métodos convencionais de ensino e aprendizagem.

Em Portugal, este termo também gera discordancia, mas comeca a ser associado aos AHA
(Moreira & Horta, 2020). A utilizac&o destes ambientes em sala de aula vai ao encontro do plano de
acao digital 2021-2017, que, desenhado para seis anos, tem como pressuposto reconfigurar a
educacdo e a formacdo para a era digital (Comissdo Europeia, 2020). Assume-se pois que a
tecnologia digital, utilizada de forma eficiente, equitativa e eficaz pelos docentes, pode i) facilitar

uma aprendizagem mais personalizada, mais flexivel e mais centrada nos alunos, em todas as fases
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do processo de educacdo e formacéo; ii) ser um instrumento poderoso e aliciante para uma
aprendizagem colaborativa e criativa; iii) ajudar os aprendentes e os educadores a aceder, criar e
partilhar contetdos digitais; e, entre outros pressupostos, iv) permitir que a aprendizagem ocorra
fora das salas de aula, ultrapassando os condicionalismos de localizacao fisica e de horario — como
aconteceu em contexto da pandemia da COVID-19 (Comissao Europeia, 2020).

A concecdo de AHA néo é recente, comecando a despontar em meados de 2008, nos Estados
Unidos da América, principalmente no Instituto Clayton Christensen e, em 2014, este ambiente de
aprendizagem consolidou-se como uma das tendéncias mais importantes para a educagdo do
século XXI (Bacich et al., 2015). Uma das maiores finalidades destes ambientes é transformar a
cultura de sala de aula, envolvendo inclusivamente a modificacdo da disposi¢éo da sala, tendo como
repto adequar as escolas a realidade do século XXI. Sendo a modalidade de educacgéo que traz o
melhor dos dois mundos (o digital e o analdgico), os AHA possibilitam a utilizacdo de meios digitais
no sentido de ampliar o nivel de autonomia dos alunos em sala de aula, onde podem interagir,
trocando ideias e experiéncias (Horn & Staker, 2015). Além disso, o (re)posicionamento do aluno no
centro do seu processo de aprendizagem permite que este tenha mais protagonismo e maior
controlo sobre esse processo. O professor assume, deste modo, um novo papel: o de mediador das
aprendizagens (Bacich et al., 2015; Horn & Staker, 2015). Tendo, igualmente, como finalidade, a
personalizacdo do ensino e da aprendizagem, a adocdo de tecnologias digitais pelo professor
possibilita a recolha de dados dos alunos para posterior analise e, consequentemente, uma acao
subsequente mais orientada. Em suma, o objetivo global do BL € integrar experiéncias in situ
(presencial) com experiéncias online (espacos, atividades e ferramentas de aprendizagem), a fim

de desenvolver uma aprendizagem eficaz, eficiente e flexivel (Stein & Graham, 2014).

Neste ambito, existem algumas possibilidades de agéo orientadas de modo a estruturar e a
implementar, consistentemente, as praticas pedagogicas nas escolas (Moreira & Horta, 2020),
sendo uma delas a implementacéo dos Modelos de Ensino Hibrido em sala de aula (Christensen et
al., 2013) (figura 1).

De acordo com Horn e Stacker (2012), existem quatro modelos principais: (i) O Modelo de
Rotacao; (ii) O Modelo Flex; (iii) O Modelo a la Carte; e (iv) O Modelo Virtual Enriquecido. Estes

tltimos trés modelos, juntamente com a Rotacdo Individual, apresentam caracteristicas mais
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disruptivas, uma vez que néo integram totalmente a estrutura da sala de aula tradicional e a sua

implementacao tende a ser mais desafiante (Bacich et al., 2015; Horn & Staker, 2012, 2015).
Figura 1

Modelos de Ensino Hibrido (Adaptado de Stacker & Horn, 2012)

Ensino Hibrido
1

mm 1-Modelos de
Rotacao

Rotacio por 3. Modelo a la
Estagdes carte

]

Laboratério
Rotacional 4. Modelo
Virtual
Sala de Aula Enriquecido
Invertida

Rotagio Maodelos sustentados
[ Modelos disruptivos ]

No sentido de monitorizar os AHA e de aferir se 0 uso da tecnologia esta a ser utilizado de

forma eficiente, considera-se o Modelo da Comunidade de Inquiricdo (ou de Investigacéo) que tem
sido amplamente utilizado em ambientes de aprendizagem a distancia e hibrida ao longo de varios
anos (Garrison & Vaughan, 2008). Nestes ambientes a distancia, a constru¢cdo do conhecimento é
facilitada pela interacdo social e pela negociacdo de significados, principalmente por meio da
comunicacgao assincrona. De acordo com Garrison e Vaughan (2008), uma experiéncia educacional
completa num ambiente de aprendizagem colaborativa online sé se desenvolvera se existirem trés
tipos de “presenga” nessa comunidade: a presencga cognitiva, a presenga social e a presenga de
ensino. De acordo com estes autores, as trés presencas estdo interrelacionadas e influenciam-se
mutuamente. A presenca cognitiva é a capacidade que os aprendentes tém de construir e confirmar
significados por meio de reflexdo e de discusséo continuas. Isso tem implica¢cdes na construgédo de
conhecimento mais avancado através do pensamento critico e esté estreitamente ligada ao contexto
de aprendizagem. Por outro lado, a presenca social refere-se a capacidade de os individuos
projetarem a sua identidade pessoal numa comunidade online, de modo que sejam percebidos como
pessoas reais. Argumenta-se que a presenca social é crucial, pois apoia indiretamente o processo

de pensamento critico dos aprendentes, servindo como um suporte para a presenca cognitiva e
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contribuindo, diretamente, para o sucesso da experiéncia educacional (Kreijns et al., 2014). A
presenca de ensino refere-se a planificacéo, a facilitacdo e a orientagdo dos processos cognitivos e
sociais, com o0 objetivo de alcancar resultados de aprendizagem que sejam pessoalmente
significativos e educacionalmente validos. Assim, a presencga de ensino integra os outros dois tipos
de presenca, numa relagéo equilibrada e funcional, que esté alinhada com os resultados desejados,

tendo em consideracdo as necessidades e as competéncias dos aprendentes.

Estes niveis ajudam os professores a gerir a dinamica tecnolégica diaria ha sala de aula e a
incorporar ferramentas e plataformas de aprendizagem digital nas suas planificacdes, dando
primazia aos beneficios do ensino hibrido no ambiente escolar. De acordo com o Dr. Ruben
Puentedura, que popularizou o modelo, os professores precisam de criar tarefas que fomentem as
competéncias cognitivas de ordem superior (tal como sugere a taxonomia de Bloom), bem como
projetar tarefas que tenham um impacto significativo nos seus resultados (Puentedura, 2014). Os
dois primeiros niveis procuram a melhoria das aprendizagens, enquanto os dois Ultimos niveis levam
a sua transformagédo. No nivel de Substituicdo, a tecnologia atua como uma ferramenta direta que
substitui 0 meio onde se efetua a da tarefa, sem, contudo, levar a uma alteragéo funcional dessa
mesma tarefa. Por exemplo, se pedirmos aos alunos para escreverem uma historia, estes
escreveriam essa mesma histéria, manualmente, no seu caderno. Porém, podem fazé-lo no seu
computador. Assim, a tarefa ndo muda — o objetivo continuara a ser “escrever uma histéria” - a Unica
alteracao reflete-se no suporte da realizacdo da tarefa. No caso da Ampliacdo, a tecnologia ainda
desempenha um papel de substituicdo, mas com a implementacdo de alguma melhoria funcional.
Voltando ao exemplo da escrita de uma histéria pelos alunos, usando a escrita criativa, eles podem
redigi-la no computador, usando o processador de texto e inclusivamente usar recursos como a
verificagd@o ortografica e as ferramentas de formatagéo. Assim, verifica-se que tarefa é a mesma —
escrever a historia - mas a utilizacdo da tecnologia permite ampliar/aumentar a produtividade na
execucdo da tarefa. No que se refere a Modificagdo, supfe-se que a tecnologia permite a
reformulacao significativa da tarefa: como se a histéria pudesse ser escrita usando, por exemplo, 0
Google Docs, podendo, deste modo, os alunos, partilhar as suas historias entre si e fornecer
feedback em tempo real. Neste caso, a tecnologia modifica, significativamente, a tarefa original, ao
introduzir os beneficios da colaboragdo entre os alunos. Por fim, num nivel superior, temos a

Redefinicdo, em que a tecnologia permite a criacdo de tarefas inteiramente novas que, sem ela,
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seriam inconcebiveis. Por exemplo, os alunos podem transformar as suas histérias em producdes
multimédias, apds a escrita de um guido. Podem, também, publicar videos, escrever um e-book e
receber feedback de todos os que tiveram acesso a essas producoes. Assim, a tecnologia redefine
a tarefa. Da simples tarefa de escrita de uma histéria, os alunos passam a integrar a criacdo de
producdes multimédia onde o pensamento critico, a colaboragédo e a comunicagéo estdo presentes
e sdo preponderantes. Ou seja, ha Redefinicdo a tecnologia é utilizada para reformular a tarefa de
aprendizagem, promovendo tarefas pedagogicamente significativas. Em suma, o modelo SAMR
pode ajudar a avaliar a utilizagdo da tecnologia e a (re)desenhar tarefas que visem competéncias
de pensamento de ordem superior, envolvendo os alunos em experiéncias de aprendizagem ricas,

com impacto no seu desempenho (Puentedura, 2014).
Operacionalizacdo do projeto Re.Ma.C.

No ambito particular do projeto Re.Ma.C., adotou-se o Modelo de Rotagédo por Estagoes,
subdividido nas seguintes: (i) Estacdo do Professor, onde ocorrem atividades como palestras,
explicacdo de conteudos, brainstorming, feedback, orientacdo de tarefas e esclarecimento de
davidas; (ii) Estacdo da Colaboracdo que permite aos alunos trabalharem juntos, discutirem,
interagir, etc., podendo incluir jogos de tabuleiro, o jogo do bingo, dominé, jogos com dados, bem
como diferentes jogos de perguntas e respostas, além de tarefas de resolucéo conjunta; (iii) Estacao
Independente, com énfase em tarefas que fomentem ao desenvolvimento da autonomia do aluno e
(iv) Estagdo da Tecnologia, onde os alunos utilizam a plataforma MILAGE Aprender+ enquanto
ferramenta educativa digital inovadora e emergente. Nesta estacdo, prevé-se, portanto, a

necessidade de equipamentos como computadores, telemoveis e/ou tablets.

Como se referiu inicialmente, todos os paises que integram o projeto Re.Ma.C. delinearam e
criaram, aproximadamente, 240 tarefas. A planificacdo das tarefas seguiu critérios comuns para
garantir consisténcia, tanto na elaboracéo, quanto na execucéo das mesmas. Para isso, foi utilizado
um documento-modelo que integra: (i) uma breve orientagéo para o professor (figura 2), (ii) os icones
identificativos das competéncias linguisticas subjacentes a cada tarefa (leitura, escrita,
compreenséo oral, expressao oral, vocabulario, graméatica, entre outras), criados, especificamente,

para este projeto; (iii) as competéncias para uma cultura democratica subjacentes a tarefa; (iv) o
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tipo de atividade, seguindo Laurillard; (v) o objetivo de aprendizagem, na ética da Taxonomia de
Bloom e (iv) o descritor de aprendizagem, segundo o curriculo, neste caso particular, das
Aprendizagens Essenciais. Acresce que todas as imagens utilizadas na concecdo das atividades,
da base de recursos educativos, foram retiradas de sites cujas imagens sdo gratuitas, de alta
gualidade, originais e sem direitos de autor, como Pixabay e Freepik, respeitando-se o0s

procedimentos éticos.
Figura 2

Documento-modelo para a planificacdo de atividades

2.2 tarefa, 20°
Descricdo breve O professor apresenta um mapa do Jardim Zoolégico, no quadro
interativo, e conversa com os alunos sobre a diversidade das secgBes
:: do espago, relacionando-as com o habitat dos animais que existem no
h Jardim Zooldgico. Numa segunda etapa, cada aluno nativo (N) retira
aleatoriamente um cartdo com o nome de um animal para

posteriormente pesquisar no site do Jardim Zooldgico sobre o seu
habitat.

Os alunos Al e B1 resolvem exerciclos de vocabuldrio a partir da
interpretacdo do mapa do Jardim Zoolégico.

Os alunos A2 realizam exercicios na app MILAGE APRENDER+ sobre o
mapa do Jardim Zoolégico.

Numa etapa final, todos os alunos constroem um mapa conceptual
sobre a diversidade de habitats presentes no Planeta Terra.

fompuindu Vocabuldrio e leitura (texto ndo literdrio)
linguisticas

Competéncias Eficacia pessoal; Aprendizagem auténoma; Capacidades de andlise e
Parauma pensamento critico; Conhecimento e compreensdo critica do mundo:

Cultura ambiente e sustentabilidade.
Democritica

Tipo de Aprendizagem por aquisi¢io
atividade

(taxonomia de

Laurillard)

Objetivo de Analisar - categorizar
aprendizagem

(Taxonomia de

Bloom)

'ﬁij-nil;nfﬁ.lnk N - Caracterizar alguma da biodiversidade existente a nivel local,
para o Curriculo  regional e nacional, apresentando exemplos de relagdes entre a flora e
efou a fauna nos diferentes habitats (AE, 2018, p. 10).

Documentos
Conselho
Europa)

Al - Identificar palavras-chave e inferir o seu significado; Reconhecer e
usar palavras dos campos lexicais I dados pessoais, profi

paises/cidades, familia, casa, estados fisicos e psicoldgicos, saude,
corpo humano, refei¢des, cidade, escola, servigos, bancos, correlos,
organismos plblicos, compras, vestudrio e calgado (AE, 2018, p.5e 7).

No ponto seguinte, passar-se-a a descri¢cao do estudo, implementado numa sala de aula do
5. ano de escolaridade, que pretende articular o ensino da lingua com os contetdos das Ciéncias
Naturais do 2.° Ciclo do Ensino Basico, nomeadamente a biodiversidade animal, usando-se os

recursos criados no &mbito do projeto Re.Ma.C..
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Estudo Empirico
Metodologia

Partindo-se da questdo de investigagdo “De que forma as estratégias desenvolvidas e
recursos criados no ambito do projeto Re.Ma.C. promovem a integracdo de alunos de PLNM no
ensino e aprendizagem das Ciéncias Naturais?” pretende-se aplicar o Modelo de Rotag&o por
Estacdes, especifico deste projeto, para a aprendizagem de conteudos de Ciéncias Naturais,

referentes ao 5.° ano de escolaridade, em particular, a biodiversidade animal.

Este estudo, efetuado no ambito da Pratica de Ensino supervisionada (PES) do Mestrado em
Ensino do 1.° Ciclo do ensino Béasico (CEB) e de Matematica e Ciéncias Naturais do 2.° CEB, esta
a ser realizado numa Escola Basica, inserida no Programa Territérios Educativos de Intervencao
Prioritaria, do distrito de Faro, concelho de Olh&o. A turma participante integra 15 estudantes, dos
guais 13 sdo alunos nativos (N) e dois tém o nivel de proficiéncia linguistica A2: uma aluna de
nacionalidade Holandesa e uma aluna de nacionalidade Romena. A turma é composta por poucos
elementos que, na sua maioria, apresentam bastantes dificuldades de aprendizagem devido a ser
constituida, maioritariamente, por alunos imigrantes e, por outro lado, devido ao seu contexto
familiar e socioeconémico que, muitas vezes, os impede de suprir as suas necessidades basicas.
Esta privagéo acaba por afetar significativamente a capacidade de se envolverem no processo de
aprendizagem, representando um desafio que a escola revela parecer ser incapaz de combater.
Portanto, a implementacédo de uma metodologia diferente da habitualmente utilizada pelo professor

cooperante afigura-se, desde logo, uma missdo desafiadora.

A natureza do estudo € qualitativa, seguindo o paradigma interpretativo e possui um carater
exploratorio (Tsang et al., 2019). Para a recolha de dados, foram utilizadas técnicas de observagéo
ndo participante e participante, bem como inquéritos por entrevista semiestruturada ao professor
cooperante, inquérito por questionérios aos alunos e a analise das produc¢des dos alunos, mediada

por rubricas de avaliagéo.
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Intervencao Pedagodgica

A intervencdo pedagogica decorreu entre mar¢co e maio de 2024. Durante o periodo de
observacao da pratica pedagogica do professor cooperante, procedeu-se ao registo da informacao
sob a forma de notas de campo. Esta etapa revelou-se essencial j& que permitiu conhecer a
dindmica e os elementos da turma. Ainda neste periodo, efetuaram-se dois inquéritos por entrevista
semiestruturada ao professor cooperante, o primeiro, realizado antes da intervencdo pedagdgica,
no sentido de conhecer a sua opinido relativamente a integracéo do Projeto Re.Ma.C. em contexto
de sala de aula, ao nivel da aprendizagem integrada do PLNM e das Ciéncias Naturais; o segundo
destinava-se a recolher informacg&o sobre a apreciagdo da implementacdo do projeto Re.Ma.C em

contexto de sala de aula.

No que diz respeito a intervengdo pedagogica propriamente dita, foram implementadas as
seguintes atividades e respetivas tarefas, integradas no Modelo de Rotag&o por Estacdes do projeto
Re.Ma.C., designadamente:

Tabela 1

Temas, atividades e tarefas implementadas

Tema Atividades e Tarefas

Diversidade animal na escola Fotografar animais no exterior da escola, submeter no padlet,
descrever os animais e efetuar a apresentagéo a turma

Habitat dos animais Analisar o mapa do jardim zooldgico e construir um mapa conceptual
Forma do corpo dos animais Realizar um puzzle com a forma do corpo dos animais
Revestimento dos animais Jogar o jogo do Bingo do revestimento
Regimes alimentares dos Observar cranios de animais e explorar os regimes alimentares de
animais mamiferos em func¢éo da anatomia dos respetivos cranios

Biodiversidade na Ria Formosa | Analisar um cartaz sobre as aves da Ria Formosa para explorar
conhecimento sobre a adaptacdo das aves

Ciclos de Vida Realizar atividade na aplicacdo MILAGE Aprender+ sobre os ciclos de
vida dos animais, incluindo animais que passam por metamorfoses

Reproducéo animal Realizar um Jigsaw com os tipos de reproducao de diferentes animais
e construcao de um pdster

(Continua)
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(Continuacao da tabela 1)

Tema

Atividades e Tarefas

Diversidade de Seres Vivos e
Suas InteracBes com o0 Meio
(Influéncia dos fatores abiéticos
nos animais)

Interpretar cartoons sobre os fatores abidticos que influenciam os
animais e descobrir o respetivo fator.

Diversidade de Seres Vivos e
Suas Intera¢Bes com o Meio
(Descobrir a Vespa-asiatica)

Jogar o Kahoot com base numa noticia de telejornal sobre a
hibernacéo da vespa-asiatica

Preencher um mapa semantico sobre a vespa-asiatica a partir da
exploragdo de um pdster

Protecéo e sensibilizac&o para
a biodiversidade animal

Ouvir o Podcast do RIAS para realizar atividades no MILAGE
Aprender+ e ordenar imagens

Explorar cartazes de sensibilizac&o a prote¢édo da biodiversidade com
construgdo de um pdster

Das atividades implementadas, selecionaram-se duas que serdo descritas a partir do ponto

seguinte.

Influéncia dos fatores abioticos

Esta temdtica foi implementada numa aula de 100 minutos e outra de 50 minutos.

Relativamente & organizacdo da sala de aula, a turma foi dividida em dois grupos: o dos nativos (N),

a trabalhar na estacéo da colaboracdo, enfatizando-se a relacdo aluno-aluno, e o dos alunos de

nivel A2, na estacdo independente.

No que diz respeito a implementacdo das tarefas propriamente ditas, a primeira aula, foi

organizada em quatro fases:

0] A primeira fase destinou-se a apresentacao da tarefa e dos objetivos pretendidos:

“conhecer a influéncia dos fatores abidticos nos animais”;

(ii) Na segunda-fase, na estagcdo da colaboragdo, os alunos nativos, organizados em

pares, comecaram por analisar o cartoon que lhes foi atribuido (ver exemplos de

cartoons na figura 3) e, posteriormente, preencheram numa tabela de registo a coluna

relativa ao “Penso que...

, no sentido de averiguar quais as previsbes dos alunos

relativamente a este tema (figura 4a). Na estacdo independente, os alunos A2
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observaram as imagens dos animais presentes nos cartoons dos colegas. De seguida,
preencheram os espacos em branco de uma ficha de trabalho (figura 4b) que Ihes foi
entregue, com 0 objetivo de denominarem os animais que surgiam nas imagens e,

deste modo, apropriarem-se de novo vocabulario.
Figura 3

Exemplos de cartoon que foram criados como recurso didatico para a percec¢ao dos

fatores abioticos.

A terceira fase, consistiu nhum periodo de discussao conjunta, em que 0s pares
apresentam os cartoons e realgcaram quais os fatores abibticos que influenciam os
animais e de que forma. Enquanto os pares apresentavam 0s seus cartoons, as alunas
A2 ouviam o nome dos animais e apropriavam-se de vocabulos como: “temperatura”,
“agua” e “luz”, que encontraram na sua tabela de registos, devendo proceder ao seu
preenchimento. Posteriormente, os alunos nativos voltaram a preencher a tabela de
registo inicial, preenchendo, nesse momento, a coluna “Concluo que...”, com a
informacé&o adquirida (figura 4a).

Na quarta fase, de sintese, os alunos procederam ao preenchimento de um mapa
conceptual como forma de consolidacdo dos conceitos aprendidos (figura 4c).

Seguidamente, os alunos, de forma anénima, de modo a contornar o fator inibicao,
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realizaram uma avaliacdo construtiva da atividade através da técnica de avaliacao

formativa “2 Estrelas e 1 Desejo”.

Figuras 4a, 4b e 4c

Tabela referente aos fatores abiéticos que influenciam cada par de animais; Tabela referente a

tarefa efetuada pelas alunas A2; Mapa de conceitos para sistematiza¢éo dos conteudos.

Concluo que...

Temperatura Agua Tuz

Penso que... Concluo que...

Temperatura| Agua | Luz | Temperatwra| Agua | Luz

Descobrir a vespa-asiatica

Esta atividade da continuidade & aula anteriormente descrita referente a influéncia dos fatores
abidticos nos animais através da exploragéao de cartoons. Assim, no dmbito do tema “Diversidade
de Seres Vivos e Suas Interagdes com o Meio”, a presente atividade pressupds que os alunos
explorassem o conceito de hibernacdo a partir do visionamento de uma noticia, em suporte

audiovisual, sobre a vespa-asiatica.
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A semelhanca do descrito na atividade anterior, e seguindo a metodologia de rotacio por

estacOes especifica privilegiada no projeto Re.Ma.C., a turma foi dividida em dois grupos. As alunas

de nivel A2 executaram a atividade na estacao da tecnologia, tendo realizado tarefas na plataforma

MILAGE Aprender+, enquanto os alunos nativos realizaram atividades sobre a vespa-asiatica na

estacdo independente.

A aula, de um tempo de 50 minutos, organizada em quatro fases, estruturou-se do seguinte

modo:

(i)

(ii)

(iii)

(iv)

v)

Na primeira fase, procedeu-se a apresentagdo da tarefa e dos objetivos pretendidos:
“conhecer a influéncia da temperatura na vespa asiatica como uma espécie invasora
em Portugal”. Para iniciar o tema, os alunos visionaram uma noticia da TVI, em suporte
audiovisual, denominada como: “Vespas asiaticas estdo a sair da hibernagao:

apicultores instalam armadilhas para proteger as abelhas” https://shorturl.at/38c40.

Na segunda fase, na estagdo independente, os alunos nativos procederam a
compreensdo de informag@o sobre a vespa asiatica através da realizacdo de um
Kahoot que incidiu sobre a hibernacao da espécie e, seguidamente, preencheram um
mapa semantico (figura 5) com base na andlise de um pdster e dos conhecimentos
trabalhados nas aulas anteriores de Ciéncias Naturais.

No mesmo periodo de tempo, na estacao da tecnologia, as alunas A2 realizaram
guatro tarefas na plataforma MILAGE Aprender+: disciplina Portugués Lingua Nao
Materna - projeto Re.Ma.C, capitulo 5.° ano, subcapitulo Biodiversidade e
sustentabilidade (figura 6), nomeadamente identificar as cores presentes no corpo da
vespa e identificar caracteristicas, tais como, alimentacdo, habitat, revestimento e
dimensao, entre outras particularidades desta espécie.

A terceira fase da aula destinou-se a discussao conjunta (entre alunos nativos e as
alunas de nivel A2), momento em que se realizou a partilha de ideias e se corrigiu,
colaborativamente, 0 mapa semantico sobre a vespa-asiatica.

Na quarta fase, os alunos visionaram um video https://shorturl.at/FOVR7, tendo-se

procedido a sintese das ideias principais sobre a importancia das abelhas para a
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biodiversidade e sobre o impacto da vespa enquanto espécie invasora e predadora
das abelhas.

(vi) Por fim, os alunos preencheram uma tabela de autoavaliagdo acerca do seu
desempenho no decurso da realizacdo da atividade.

Para monitorizar as aprendizagens referentes a esta aula, os alunos realizaram a
autoavaliacdo através de rubricas de avaliacdo em hipo6tese de progressado das aprendizagens. A
tabela de hipo6tese de progressédo das aprendizagens permite mapear o desenvolvimento dos alunos
ao longo de um determinado periodo de tempo, neste caso, durante a elaboracédo da atividade. Esta
tabela é composta por indicadores que descrevem as habilidades e competéncias que os alunos
devem adquirir ao longo do seu percurso. Durante o preenchimento da mesma, observou-se que 0s
alunos encaram com responsabilidade este momento. Apds uma primeira analise das tabelas,
concluiu-se que os alunos nativos, na sua maioria, se consideram capazes de identificar diversas
informag0des sobre a vespa asiatica e de reconhecé-la, também, como espécie invasora. Para além
disto, os alunos autoavaliaram-se como capazes de interpretar o pdster sobre a vespa asiatica e de
preencher e compreender a organizacdo dos conceitos no mapa semantico, realgcando o seu
importante poder de sintese. Quanto a aprendizagem atitudinal, os alunos identificaram que
realizam a tarefa e contribuem para o desenvolvimento da mesma, participando ativamente quando

solicitado pelo professor.

Relativamente as alunas de nivel A2, embora ambas tenham identificado que realizam a tarefa
com interesse e manifestado motivacao em aprender vocabulario na lingua portuguesa, relacionado
com a Vespa asiatica, uma das alunas identifica precisar ainda de reconhecer esta espécie como
invasora enquanto a outra afirma ja reconhecer. Quanto a aprendizagem procedimental, as duas
alunas revelam ser capazes de utilizar a plataforma MILAGE Aprender+ para a realizagdo das

tarefas propostas, considerando-as enriquecedoras para o seu vocabulario na lingua portuguesa.
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Figura 5

Mapa semantico sobre a Vespa-asiatica
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Figura 6

Tarefas MILAGE Aprender+ sobre a Vespa-asiatica para as alunas A2
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Resultados preliminares

Dando seguimento a um balanco preliminar com base nos resultados obtidos, e dado que
ainda nao foi possivel obter outras informacdes, incide-se, nesta parte, sobre aqueles recolhidos
através dos inquéritos por entrevista ao professor cooperante, e procede-se também a uma

apreciacao global sobre a implementacao das atividades descritas acima.
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Assim, relativamente a primeira entrevista, é possivel destacar que o professor cooperante
considera que a integragao dos alunos PLNM é extremamente necessaria atualmente, referindo que
“Ao fim ao cabo sdo miudos, sdo criangas que procuram na escola, um horizonte para a sua vida
gue, ainda nao por via do trabalho, mas sim por via do conhecimento... e aqui 0 conhecimento pode
ser de facto uma chave importante para descodificar o futuro e devolver-lhes esperanga (...) € um
passaporte para um horizonte mais feliz do que se calhar os pais tiveram ou 0s avés e o resto da
familia tiveram e podem fazer histéria.” A segunda entrevista permite perceber que o professor
acredita que “houve aprendizagem integrada do PLNM e das Ciéncias Naturais através das
atividades que foram desenvolvidas” e destaca a realiza¢do do puzzle, o Jigsaw, a construcdo do
mapa concetual e a utilizacdo do Padlet como estratégias inovadoras e efetivamente envolventes.
Em suma, caracterizou as atividades implementadas como enquadradas e adequadas ao programa
da disciplina, para além de as considerar como recursos didaticos adequados e diversificados para
a turma em questao. Afirmou, ainda, que foi visivel o rigor cientifico, cultural e tecnoldgico subjacente
as atividades, e que foram tidas em conta as diferencas individuais e os contextos dos alunos,
notando-se uma preocupacéo com a diversidade pessoal e cultural dos mesmos. Promoveu-se uma
efetiva comunicacdo entre o0s alunos sobre um tema comum, mantendo-se o foco nas

aprendizagens.

Relativamente a intervencao pedagdgica, as atividades implementadas revelaram-se bastante
distintas em termos da sua operacionaliza¢cdo. Enquanto a implementacéo da primeira atividade foi
marcada por alguma agitacdo dos alunos devido a questdes de ambito pessoal, ainda assim, foi
possivel observar a concretizacdo de todas as tarefas definidas, nomeadamente a leitura e
interpretacdo dos cartoons, o preenchimento da tabela sobre as adaptacdes dos animais aos fatores
abiéticos, a comunicagcdo, em pares, do fator abidtico presente no respetivo cartoon e o
preenchimento do mapa concetual para sistematizagédo dos conceitos explorados. Estas atividades
permitiram, por um lado, uma aprendizagem ativa impulsionada pela partilha de saberes entre os
diferentes alunos da turma, e por outro, a efetiva inclusédo das alunas de nivel A2 na exploragéo de
uma temética comum, a identificacdo das adaptacdes morfoldgicas e comportamentais dos animais

influenciadas pela variagdo da agua, luz e temperatura.
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Diferentemente da primeira atividade, na implementacdo da segunda, o ambiente educativo
de sala de aula apresentou-se mais calmo. Todas as atividades planificadas foram concretizadas
pelos alunos, sendo que tanto o video sobre a saida da hibernacao da vespa-asiatica, como o jogo
de Kahoot, com vista & compreensao das ideias principais, foram realizadas de forma envolvente e
inclusiva. Para além disto, quer o preenchimento do mapa semantico, pelos alunos nativos, quer as
tarefas realizadas na plataforma MILAGE Aprender+ sobre o mesmo tema, pelas alunas A2,
permitiram compreender que é possivel planificar os contetdos relativos a biodiversidade animal,

procedendo & articulacéo entre as aprendizagens essenciais de PLNM e Ciéncias Naturais.

Por fim, julga-se que a utlizacdo da aplicacdo MILAGE Aprender+ promove uma
aprendizagem personalizada e adaptada aos alunos, na medida em que permite 0 acesso a
recursos educativos diversificados, interativos e alinhados com os objetivos de aprendizagem

curriculares e 0 acesso a tutoriais explicativos, adaptados aos diferentes niveis de proficiéncia.

Consideragdes Finais

Este estudo foi concretizado no 2.° Ciclo do Ensino Basico (CEB), no ambito da unidade
curricular da Prética de Ensino Supervisionada (PES), ao longo do segundo semestre do ano letivo

de 2023/2024, e decorreu entre fevereiro e maio, no concelho de Olhao.

O estudo teve como principal objetivo compreender se as estratégias desenvolvidas e os
recursos criados no ambito do projeto Re.Ma.C. promovem a integracdo de alunos de PLNM no

ensino e aprendizagem das Ciéncias Naturais.

Em virtude de este estudo se encontrar a decorrer, nao € possivel proceder a um entendimento
cabal acerca da aplicacdo deste modelo. Os dados e informagfes recolhidas, ao longo desta
investigacdo, serdo organizadas, categorizadas e interpretadas com o objetivo de apresentar

resultados e dar resposta a questéo de investigacao.

Contudo, é possivel, desde j&, concluir que se observa que as atividades da base de recursos
do projeto Re.Ma.C., realizadas a partir dos referenciais educativos nacionais, sao passiveis de ser

realizadas numa turma multilingue e multicultural, por alunos com niveis de proficiéncia diferentes,
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conseguindo-se articular o conhecimento sobre a biodiversidade animal e a aprendizagem da lingua,

ao nivel de conhecimento sobre vocabuléario e interacéo oral.

Efetivamente, o modelo de rotagdo por estacdes, privilegiado para a metodologia deste
estudo, revelou-se apropriado ao contexto da turma, tendo permitido ajustar objetivos, contetdos e
tarefas consoante os niveis de proficiéncia dos alunos. Por outras palavras, este modelo permite
uma distribuicdo mais equitativa das tarefas entre os alunos e podera inclusivamente facilitar a
identificacdo e correcdo de problemas em etapas especificas do processo de aprendizagem dos

varios alunos.

Destaca-se que as atividades e tarefas construidas para a base de recursos Re.Ma.C.
parecem permitir planificar e desenvolver sequéncias pedagdgicas integradas e inclusivas, na
medida em que o mesmo tema, neste caso, a hiodiversidade animal, é trabalhada por todos os
alunos com objetivos e graus de complexidade diferentes. Por outras palavras, todos os alunos
exploram o0 mesmo assunto, ainda que a partir de tarefas diversas que uma vez partilhadas

contribuem para a construcdo de conhecimento geral.

Nesta medida, embora de forma preliminar, prevé-se que o0s resultados deste estudo
exploratorio fornegcam resultados valiosos sobre a eficacia das estratégias desenvolvidas e 0s
recursos criados no ambito do projeto Re.Ma.C. na promocao da inclusédo e do sucesso académico
de alunos de PLNM no ambito do ensino de Ciéncias Naturais. Sublinha-se que este estudo
pretende contribuir para a discussao sobre praticas pedagoégicas inclusivas e para o
desenvolvimento de abordagens mais adequadas e eficazes para lidar com a diversidade linguistica

e cultural presente nas salas de aula de todo o pais.

Por fim, importa salientar o contexto particular desta turma, ja que integrava diversos alunos
com medidas de suporte a aprendizagem e a inclus@o e outros que revelavam desinteresse pelo
contexto escolar, em geral; o periodo temporal reduzido para a implementacao das atividades em
sala de aula; e dificuldades no acesso a rede de internet para realizacdo das tarefas MILAGE

Aprender +, como limitagdes na realizacdo deste estudo.
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