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Resumo

Este artigo apresenta uma proposta didatica para explorar os conceitos de juventudes, cultura e
escola contemporéanea, inspirada no texto “Juventude(s): afinal, que sujeitos sociais séo estes?”, de
Barbosa (2021). Configurando-se como um relato de experiéncia de abordagem qualitativa, este
estudo analisa os processos de construcédo de sentido gerados durante uma intervencéo
pedagdgica. O cendrio da investigacdo foi um componente curricular de pds-graduagao em
Educacgao da Universidade Estadual do Rio Grande do Sul (UERGS), no qual se buscou cartografar
as percepgbes e as vivéncias dos sujeitos envolvidos. O trabalho aborda a complexidade e a
heterogeneidade das juventudes, reconhecendo a pluralidade de identidades, demandas e formas
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de inser¢cao social. Discute-se a importancia de compreender as juventudes em seus contextos
socioculturais especificos, considerando seu papel ativo na sociedade. Além disso, explora o
impacto das novas tecnologias e da internet nas escolhas de vida dos jovens. A metodologia foi
desenvolvida através de discussbes em um grupo de WhatsApp, ancorada em metodologias dos
Estudos Culturais. A metodologia utilizada envolveu a analise de textos cientificos, a realizagcédo de
uma aula pratica e a produgao de cartazes por estudantes de pds-graduagdo. A bricolagem foi
empregada como estratégia metodoldgica, combinando diferentes recursos para a construgcéao de
conhecimento. A analise dos cartazes foi realizada a partir de referenciais da semiética e dos
Estudos Culturais.

Palavras-chave: Juventudes; Cultura; Escola Contemporanea; Metodologia; Estudos Culturais.

Abstract

This article presents a didactic proposal to explore the concepts of youth, culture, and contemporary
school, inspired by the text "Youth(s): after all, what social subjects are these?", by Barbosa (2021).
Configured as an experience report with a qualitative approach, this study analyzes the meaning-
making processes generated during a pedagogical intervention. The research setting was a
postgraduate curricular component in Education at UERGS, where the perceptions and experiences
of the subjects involved were mapped. The work addresses the complexity and heterogeneity of
youth, recognizing the plurality of identities, demands, and forms of social insertion. It discusses the
importance of understanding youth within their specific sociocultural contexts, considering their active
role in society. Furthermore, it explores the impact of new technologies and the internet on young
people's life choices. The methodology was developed through discussions in a WhatsApp group,
anchored in methodologies of Cultural Studies. The methodology used involved the analysis of
scientific texts, a practical lesson, and the production of posters by graduate students. Bricolage was
employed as a methodological strategy, combining different resources for knowledge construction.
The analysis of the posters was carried out using frameworks from semiotics and Cultural Studies.

Keywords: Youth; Culture; Contemporary School; Methodology; Cultural Studies.

Introducgao

A génese deste manuscrito reside em uma experiéncia didatica deliberadamente estruturada
para instigar a apreensdo das imbricadas nogdes de juventudes, cultura e o cenario da escola

contemporanea. O ponto de partida para esta investigacdo pedagdgica foi a instigante obra de
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Barbosa (2021), intitulada “Juventude(s): afinal, que sujeitos sociais sdo estes?”. Inspirada por essa
provocacao, a escrita deste trabalho foi motivada pela necessidade de compreender como a escola
contemporanea pode acolher a pluralidade das juventudes sem reduzi-las a categorias estéticas.
Diante desse cenario, busca-se questionar de que maneira as novas sociabilidades digitais
reconfiguram o papel do jovem como sujeito social ativo. Fundamentada nas metodologias que
orientam os Estudos Culturais, a arquitetura do desenvolvimento desta proposta didatica para a
analise do referido texto emergiu de um processo de ideagao coletiva, facilitado por um grupo de

discussao virtual.

A opcéo pelo termo no plural (juventudes) ecoa o reconhecimento da heterogeneidade que
matiza esta etapa da vida, marcada por um caleidoscépio de identidades, anseios e modalidades
de insergao social. Essa escolha fundamenta-se na urgéncia de investigar como os sujeitos juvenis,
atravessados por 'tempos liquidos' e pela onipresenca da internet, constroem seus sentidos de
pertencimento em meio a processos de exclusdo e silenciamento que a escola, muitas vezes, ainda
tem dificuldade de mediar. Essa pluralidade irradia-se por distintos campos, a exemplo da cultura,
da politica, da economia e da educagao, revelando tanto zonas de divergéncia quanto pontos de
convergéncia significativos entre os diversos sujeitos juvenis. Destarte, a reflexdo sobre as
juventudes reclama uma imersao atenta em seus contextos socioculturais especificos, aquilatando
seu papel proativo na construcdo de uma sociedade que se pretende democratica, plural e em
constante devir. Sob essa lente, os jovens se projetam como atores politicos de relevo crescente,
cuja participagao tem experimentado uma notavel expansédo e cuja visibilidade no tecido social

ascende de maneira progressiva.

Sob esta égide, aprofundar os estudos dedicados as juventudes revela-se uma empreitada
necessaria, considerando a sua inegavel importancia no panorama da histéria contemporanea e sua
presenca marcante no cotidiano escolar. Adicionalmente, a irrupcao da internet e seus multiplos
atravessamentos nas ftrajetdrias e escolhas de vida dos jovens da atualidade imprimiram

transformacdes significativas na conformagao deste grupo social.

Nessa diregdo, o escopo primordial deste artigo consiste em promover uma discussao
aprofundada acerca das juventudes, suas expressdes culturais e suas intrinsecas relagées com o

universo escolar contemporaneo, mobilizando o corpo bibliografico apresentado durante o
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componente curricular “Juventudes, culturas e escola contemporanea”, do Programa de Poés-
Graduacao em Educagao — PPGED, do curso de Mestrado e Doutorado Profissional em Educacao
da UERGS.

Visando a consecugao dos objetivos desta investigacdo, os procedimentos metodologicos
foram selecionados com esmero e deliberagédo. Em consonancia com esta escolha, o presente texto
articula-se em quatro sec¢des distintas e complementares. A primeira secdo, intitulada "Perspectivas
Metodolégicas dos Estudos Culturais para uma Compreensdo das Juventudes", apresenta os
fundamentos tedricos que orientaram o componente curricular e que serao desenvolvidos na
sequéncia do texto. A segunda se¢do avancga na problematizacdo das "Juventudes para além de
um conceito", buscando pontuar nuances e complexidades que transcendem as definicdes
estaticas. A terceira se¢do, por sua vez, propde um "tear de sentidos" que emerge da produgao,
bricolagem e ressignificagédo dos artefatos visuais produzidos no contextodo componente curricular,
apresentando, além disso, a experiéncia pedagdgica vivenciada pelos autores durante uma sessao
didatica conduzida no curso de pés-graduacdo. Finalmente, a ultima segdo desta produgcédo é
reservada as consideragoes finais, nas quais se busca sintetizar os principais achados e reflexdes

suscitadas pela investigagao.

A metodologia adotada neste estudo compreendeu a realizagdo de uma sessdo didatica
pratica com estudantes de pos-graduacgao, na qual a analise critica de textos cientificos e a produgéo
de cartazes emergiram como modalidades privilegiadas de expresséo e sintese dos conhecimentos
construidos coletivamente. A bricolagem metodoldgica foi empregada como estratégia central,
permitindo a combinagéo de diversos recursos e referenciais tedricos para a analise dos dados,
incorporando elementos da semiética e dos Estudos Culturais.

O titulo do presente artigo evoca a analogia entre a compreensao do tema das juventudes (um
dominio intrinsecamente complexo, diverso e multifacetado) e o desafio intelectual de unir as pecas
de um intrincado quebra-cabeca. A expressao “quebra-cabeg¢a metodoldgico” sinaliza a auséncia de
uma via unica ou de um método linear e simplificado para abordar a rica tapegaria das juventudes.
Ao invés disso, torna-se imperativo articular uma variedade de perspectivas teéricas, abordagens
metodoldgicas, categorias analiticas e dados empiricos para construir uma compreensao mais

abrangente e coerente deste grupo social caracterizado por sua marcante heterogeneidade.
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Nessa perspectiva, o estudo propde estratégias para a analise de textos cientificos em sala
de aula, visando aprofundar a compreensao tedrica e sua integracéo as praticas pedagodgicas.
Contudo, longe de buscar uma férmula rigida, a motivagao para a escrita deste artigo reside no que
chamamos de "quebra-cabega metodologico”: a compreensdo de que ndo ha uma via linear para
abordar a complexidade das juventudes. A partir desse desafio, a indagagao central que guiou esta
escrita foi: como articular a bricolagem de diferentes saberes (teoria, artefatos visuais e observagao
participante) para produzir um conhecimento que ndo apenas descreva, mas "rompa" com as visdes

simplificadas sobre o ser jovem hoje?

Para além da apresentacao detalhada da proposta didatica, este artigo se dedica a discusséo
dos desafios e das potencialidades inerentes a reflexdo sobre as juventudes no cenario
contemporaneo, atentando para as influéncias multifacetadas da cultura, da tecnologia e das
transformagdes sociais em curso. Busca-se, assim, contribuir para o aprimoramento de praticas
pedagodgicas que promovam uma compreensao mais acurada e sensivel das juventudes e de suas

complexas interconexdes com a instituicdo escolar e com o tecido social em sua totalidade.

Perspectivas Metodolégicas para uma Compreensao das Juventudes

A pesquisa teve como contexto o componente curricular Juventudes, culturas e escola
contemporénea, ofertado no Programa de Pdés-Graduacdo em Educacdo da UERGS. Os
procedimentos metodoldgicos organizaram-se em duas dimensbes: a estratégia pedagogica
desenvolvida na disciplina e os procedimentos da pesquisa qualitativa, por meio de observacao
participante e registros em diario de campo, utilizados para produgao e analise dos dados.

As discussdes fundamentaram-se em autores como Veiga-Neto (2003), Bauman e Leoncini
(2018) e Barbosa (2021), entre outros mobilizados ao longo do componente. A atividade teve inicio
a partir do convite de uma das docentes para que sua orientanda apresentasse o artigo
Juventude(s): afinal, que sujeitos sociais sdo estes? (Barbosa, 2021), previsto no cronograma da
disciplina. Posteriormente, outros dois estudantes do PPGED integraram a proposta. Durante trés
dias, o grupo organizou a aula utilizando o WhatsApp para discutir o texto-base, elaborar um briefing,
realizar um brainstorming de estratégias metodologicas e definir os recursos didaticos que

subsidiariam a atividade. Esse processo colaborativo evidenciou que as problematicas discutidas
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extrapolam experiéncias individuais e se inserem nas transformacgdes proprias da sociedade em

rede, perspectiva que dialoga com Castells (1999).

A partir do convite, os estudantes e autores deste artigo tiveram trés dias para organizar a
aula. Durante esse percurso utilizou-se de um grupo no WhatsApp, com os trés discentes
convidados para “animar” o texto (verbo utilizado pela professora do componente curricular para
nomear o grupo de estudantes). O grupo de autores elaborou um briefing’, para alinhar a leitura do
texto base, definir estratégias metodoldgicas e selecionar recursos didaticos. Segundo Sampaio
(1997), o briefing ocorre todas as vezes que uma informagao passa de um ponto para outro e o
proposito de organiza-lo corretamente é o de assegurar a passagem da informacao certa, na hora

certa, da maneira certa com o custo certo.

Estabeleceu-se entdo, como objetivo central para esta didatica, o critério da criatividade. Em
seguida, realizou-se um Brainstorming?, via WhatsApp, com o objetivo de criar uma vasta gama de
opcdes para posterior andlise e desenvolvimento em um método para ser utilizado na aula em
questdo. Cabe destacar algumas das potencialidades deste espago online, que se formou para este

estudo, sdo as seguintes:
a) ldeagdo: o processo de gerar, desenvolver e comunicar novas ideias;

b) Colaboracgao Criativa: énfase na natureza conjunta e inovadora do processo, em que 0s

participantes colaboram para construir algo novo;

c) Desenvolvimento Colaborativo: aspecto de construgéo conjunta do método, utilizando as
ideias compartilhadas como blocos de construgdo de uma abordagem estruturada;

d) Sinergia de Ideias: sugestdo de que a combinagao de diferentes perspectivas pode levar a

um resultado maior do que a soma de suas partes individuais;

e) Geragdo Coletiva de Conhecimento: estruturagdo do conhecimento construido
coletivamente dentro do método;

" E um documentoou processo de comunicagao que redne informagdes essenciais e estratégicas sobre um projeto, campanha, produto
ou servigo, com o objetivo de orientar e alinhar o trabalho das equipes envolvidas.
2E um processo de pensamento criativo coletivo que visa estimular a geragao de mdltiplas ideias, sem julgamentos ou criticas iniciais,

paradepois selecionar, combinare aperfeigoar as melhores propostas. Apalavravemdoinglés e significa literalmente "temp estade de
ideias".
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f) Design Participativo: engajamento por meio da participacao ativa e do compartihamento de

ideias.

Durante os dias de planejamento, o grupo comunicou-se através do WhatsApp e realizou
pesquisas em outras plataformas digitais, tais como o ambiente virtual Moodle, Google Imagens e
YouTube. A luz das reflexdes, Bottentuit Junior e Albuquerque, (2016, p. 318), dizem que:

[...] uma sociedade em rede urge por praticas pedagdgicas que utilizem o melhor que as redes de
conexao proporcionam. E ignorar a utilidade pedagdgica de aplicagdes de comunicagdo, como o
WhatsApp, € negar que a criagdo de padroes uteis de informagao € o requisito para aprender em nossa

economia do conhecimento.”

Desse modo, adotar o WhatsApp como ferramenta pedagdgica contribuiu significativamente
para o desenvolvimento desta didatica. A tecnologia, de acordo com Hanna e Mwale (2019), agora
parece ser usada num vasto espectro de areas de pesquisa, com varios artigos descrevendo as
constatagcdes de pesquisa com entrevistas via Skype [ou ferramentas similares a esta] nos ultimos
anos. A definicdo das estratégias e conteudo utilizado na aula foi feita em conjunto através destas
ferramentas de comunicacao, pois o pouco tempo e a distancia fisica dos trés participantes - que
residem em cidades distintas - era um empecilho comum. As contribuicées ocorreram de forma
assincrona ao longo do dia, conciliadas com as atividades dos participantes. Apesar das
dificuldades, o uso das tecnologias digitais possibilitou a construgao colaborativa do planejamento

da aula, baseada no compromisso e na dedicagao do grupo.

Ao iniciarem a experiéncia em sala de aula, os autores reuniram rapidamente os materiais
pelos quais cada um havia se responsabilizado. Cabe destacar que uma das dinamicas propostas
envolvia a montagem de quebra-cabegas. No momento da reunido dos recursos didaticos, de forma
proposital, embora apresentada como aleatéria, foi retirada uma peca de cada quebra-cabeca. Ao
todo, foram produzidos cinco quebra-cabecas diferentes para a atividade, com ilustracdes
instigantes para trabalhar os Estudos Culturais a partir dos conceitos de Juventudes.

No inicio da aula os autores fizeram uma breve introdugao sobre o assunto em torno do artigo

previamente disponibilizado pela professora no ambiente virtual de ensino, ao qual todos os
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estudantes da turma (cerca de 28 alunos) fizeram a leitura prévia. Além disso, também foram

discutidos demais autores e conceitos apresentados ao longo do componente curricular.

Apbs a introdugéao os colegas foram direcionados a formar cinco grupos, onde foram entregues
envelopes contendo palavras-chave selecionadas a partir de Barbosa (2021) com citagbes do
préprio texto e um quebra cabeca, além de algumas imagens para agugar os tensionamento sobre
juventudes. Também foram entregues cartolinas para cada grupo, disponibilizada em 5 cores (azul,
rosa, verde, amarelo e branco), que de forma aleatéria, cada grupo escolheu a sua. Para fomentar
ainda mais a bricolagem, foi ofertado produg¢des - desenhos mobilizadores - de jovens, sobre as
suas compreensdes acerca de juventudes, além disso estava a disposicdo: tesoura, canetdo, cola,
etc.

Vale ressaltar que durante a segunda e a terceira etapas, os executores da atividade
circularam pelos grupos, realizando anotacdes e registros fotograficos do desenvolvimento do
processo de bricolagem. Na quarta etapa, foram realizadas anotagdes das apresentagdes, para a
mobilizacdo da nossa escrita futura. Essa atividade se estruturou em sete etapas e se constituiu de
forma colaborativa e proporcionou aos discentes um aprendizado profundo. E o que Moran (2013),
ressalta ao discorrer sobre as metodologias ativas, que a mesma, proporciona caminhos para

avangar mais no conhecimento profundo, nas competéncias socioemocionais e em novas praticas.

Segue abaixo na tabela que apresenta esta estrutura didatica:
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Tabela 1

Estrutura da Pratica Docente

Introducéao Abertura pela docente, com a retomada de alguns 40 minutos
conceitos e autores trabalhados no componente
curricular.
12 Etapa Apresentagao da proposta: orientagdes didaticas. 8 minutos
22 Etapa Divisdo dos discentes em 5 grupos, escolha dos 7 minutos

envelopes e cartolinas, de forma aleatéria.

3?2 Etapa Abertura do envelope e reconhecimento dos 30 minutos
fragmentos, "pegas" para a bricolagem
(interpretagao, criagao e confecgado dos cartazes).

Intervalo Socializagao e troca de informagdes 20 minutos

42 Etapa Apresentagao dos cartazes e arguigao da produgao 1 h e 30 minutos
acerca dos conceitos presentes no texto cientifico,
em formato de seminario, onde era possivel a
intervencdo dos demais discentes e da docente.

52 Etapa Reflexdo acerca dos quebra-cabegas com uma pega 5 minutos
faltante. Explicagdo da relagdo de um quebra-cabeca
incompleto com o conceito de juventudes e a citagcéo
de Stuart Hall sobre a identidade: “[...] a identidade é
sempre uma produgao que nunca esta completa,
sempre em processo e sempre constituida dentro,
néo fora da representacaol...]". (Hall, 2006, p.47).

62 Etapa Assistir ao video: “Jovens dos anos 80, Programa 5 minutos
Silvio Santos”.

72 Etapa Finalizagdo da didatica - discusséo livre sobre a 30 minutos
tematica, feedbacks sobre a experiéncia,
encerramento com préximas orientagdes as escritas.

Fechamento Registros fotograficos do grupo 5 minutos

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.
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O uso das metodologias ativas, consoante Berbel (2011) permite que o discente deixe de ser
um agente passivo no processo de aprendizagem para ser o ativo, ou seja, ele participa
efetivamente da construgao do proprio conhecimento. Para Baciche Moran (2018), as metodologias
ativas dao énfase ao papel protagonista do estudante, ao seu envolvimento direto, participativo e
reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando, desenhando, criando, com orientagéo

do professor.

Estabelecendo a conexao entre a fundamentacgao tedrica e a pratica observada, nota-se uma
clara convergéncia entre os conceitos de metodologias ativas apresentados por Berbel (2011) e
Bacich e Moran (2018) e a experiéncia vivenciada pela turma. A transicdo do aluno de um papel
passivo para um agente ativo na construgao do conhecimento, conforme assinala Berbel, e a énfase
no protagonismo estudantil, no envolvimento direto e reflexivo destacados por Bacich e Moran,
encontram eco também na decisao dos autores em produzir este artigo, a partir das apresentagdes
realizadas. O consentimento unanime para os registros fotograficos do processo, ilustrado na
imagem subsequente, evidencia o engajamento e a participagdo ativa dos alunos na documentagéo
e compartiihamento de sua jornada de aprendizagem, alinhando-se intrinsecamente aos principios

das metodologias ativas:
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Figura 1

Bricolagem em produgéo

Fonte: Registros dos autores, 2025.
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O objetivo da atividade foi promover a colaboracdo entre cada grupo e entre os grupos,
estimulando-os a utilizar de forma criativa e critica os materiais previamente disponibilizados. Cada
grupo confeccionou um cartaz que expressasse visualmente as principais ideias, reflexdes e
tensionamentos construidos durante as discussdées em torno do tema proposto. A apresentagdo dos
cartazes serviu como momento de socializagdo do conhecimento, permitindo o intercambio de

diferentes perspectivas, o desenvolvimento da oralidade e o fortalecimento do trabalho em equipe.

A partir da leitura de Barbosa (2021) e demais autores apresentados durante os encontros do
componente curricular em uma atividade de metodologia ativa, foi realizada a bricolagem, uma
remixagem, com a apropriacdo da leitura e juntada de fragmentos disponibilizados, dentro de

envelopes.

Durante as apresentagdes, cada um dos autores registrou, em diario de campo, as principais
falas e observagdes decorrentes da atividade. Posteriormente, esses registros foram triangulados
com as fotografias produzidas durante a elaboragao dos cartazes e submetidos a analise qualitativa
de conteudo, possibilitando a identificagdo das categorias tematicas que fundamentam este relato.
Conforme Gil (2008), o diario de campo constitui importante instrumento para o registro sistematico

das observacgoes realizadas durante a ocorréncia dos fenbmenos investigados.

A elaboracdo dos cartazes constituiu-se como estratégia metodolégica para materializar as
compreensdes construidas pelos grupos acerca das juventudes. Sob a perspectiva dos Estudos
Culturais, esses artefatos foram compreendidos como producdes culturais capazes de expressar
sentidos, disputas e representacées compartilhadas pelos participantes. Nesse contexto, a
interlocugao com Barthes (1964) e Peirce (1931-1958) contribui para compreender os elementos
visuais e textuais comosignos que produzem significados culturalmente situados. A perspectiva dos
Estudos Culturais, influenciada por autores como Hall (1980), direciona o olhar para como esses
cartazes se inserem em dindmicas de poder e ideologia. A escolha de determinados elementos
visuais e a forma como grupos sociais sao representados podem tanto refor¢car normas culturais

hegeménicas quanto oferecer resisténcia a elas.

A andlise proposta por Berger (1972) também se mostra pertinente ao examinar como as
imagens nos cartazes constroem narrativas e moldam a percepgéo, influenciando a maneira como

0 publico interpreta a realidade social. Dessa forma, a metodologia de confecg&o de cartazes nos
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Estudos Culturais nao se limita a criagdo de um produto visual, mas envolve um processo reflexivo
sobre as escolhas de design, os significados culturais embutidos e o potencial do cartaz como um
artefato que participa ativamente na produgao e circulagéo de discursos dentro de uma sociedade.
A apresentacao desses cartazes, seja em espacos fisicos ou virtuais, também se torna um aspecto
crucial da metodologia, pois o contexto de exibicao influencia diretamente a recepgao e o impacto

da mensagem.

Ao final da exposigdo e discussdo dos cartazes também foi exposto um video?® (fragmento de
programa de televisdao), que apresenta um recorte de um antigo programa televisivo de namoro
exibido na década de 1980, que ao assisti-lo, nos remete a reflexao sobre as juventudes de outrora

e de agora.

Além disso, foi previamente produzido e distribuido ao final da aula para os colegas um mapa
mental do texto referencial (Barbosa, 2021), servindo de material de apoio aos discentes do
componente curriculardo programa. Mapas mentais sao ferramentasvisuais eficazes para organizar
e sintetizar informagdes, promovendo a aprendizagem significativa. Para Souza e colaboradores
(2018, p. 1) serve como “elemento norteador do processo de ensino de conceitos cientificos”, pois
tem a utilidade de “representar graficamente as relagdes significativas de aprendizagem
estabelecidas pelos alunos, auxiliando o professor na condugao do processo de ensino". Na
metodologia cientifica, eles podem ser utilizados como materiais de apoio impressos para auxiliar

estudantes na compreensao e retencao de conceitos complexos.

Além disso, a produgéo da escrita deste artigo ocorreu de forma colaborativa, com dedicagao
e empenho por parte dos autores, que utilizaram um documento compartilhado no Google drive,
acessado por meio dos e-mails institucionais da UERGS. Durante o processo de escrita, fizeram
uso de caixas de comentarios e a sinalizagdo por cores para organizar as contribuicdes de cada
participante. Do mesmo modo, o aplicativo WhatsApp desempenhou um papel fundamental na
comunicagao e articulagcéo entre os envolvidos até a finalizagao do trabalho.

3 “Jovens dos anos 80 - Programa Silvio Santos”, disponivel na plataforma  YouTube em:

https://www.youtube.com/watch ?v=bvDK1wmkad0 (acesso em: 23 abr. 2025)
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A escrita colaborativa como metodologia se fundamenta na ideia de que o conhecimento e a
compreensao se aprofundam através da interagdo e da construgéo conjunta de ideias. Em vez de
um unico autor como figura central, multiplos individuos contribuem com suas perspectivas,
habilidades e conhecimentos para a elaboracdo de um texto. Segundo Bruffee (1999, p. 87) "a
aprendizagem colaborativa é uma transicao da dependéncia de uma autoridade para a dependéncia
de uma comunidade de conhecedores." Essa abordagem pode enriquecer o conteudo, trazer

diferentes pontos de vista e promover um aprendizado mais engajador e distribuido.

Nessa perspectiva, a escrita colaborativa ndo € apenas uma forma de dividir tarefas, mas sim
um processo social de construgcéo de significado, onde a autoridade do conhecimento reside na
interagdo e no consenso do grupo. A metodologia da escrita colaborativa pode envolver diversas
técnicas e ferramentas, desde discussdes em grupo e brainstorming até o uso de plataformas online
para a edigao simultdnea de documentos. O foco esta em criar um ambiente onde a troca de ideias
e a contribuicdo de cada participante sejam valorizadas para a produgao de um texto mais completo
e abrangente.

Este artigo situa-se na teoria pds-critica, com aproximagdes aos Estudos Culturais e seus
desdobramentos no campo educacional, onde compreende-se que os saberes sao construidos em
meio as relagdes entre historia, cultura e poder. Como destacam os autores Risk e Santos (2021),
a anadlise de materiais culturais deve considerar os enunciados presentes “no corpus a luz de
matrizes histéricas, sociais e culturais” (Risk e Santos, 2021, p. 14). Essa abordagem reforga a
importancia de uma metodologia que reconheca a complexidade dos dados culturais e midiaticos,
permitindo uma compreensdo mais ampla das praticas sociais e educacionais envolvidas. As
metodologias das pesquisas pos-criticas, “sao construidas, fabricadas, ressignificadas, inventadas”
(Meyer e Paraiso, 2012, p. 41). Durante a constru¢do da metodologia de pesquisa ndo € possivel
que se tenha certeza dos procedimentos que realmente serdo utilizados durante a pesquisa.
Também ndo é possivel que se tenha um resultado em mente definitivo, ou seja, mesmo almejando
praticas metodoldgicas inicialmente, ndo podemos ficar prisioneiros dessas praticas. Logo, o
planejamento das agdes propostas deve estar em aberto, pois no decorrer e nas fases da pesquisa

podem surgir novas questdes a serem analisadas (Tezani, 2007).
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Além disso, a abordagem metodolégica adotada na pratica em sala de aula se alinha a
perspectiva da bricolagem, que permite a combinagao de diferentes métodos e referenciais teoricos.
A bricolagem ndo busca descobrir verdades ocultas, mas compreender como elas sao construidas,
e questionar como diferentes agentes sociais produzem e reproduzem o que € legitimado, segundo

Neira e Lippi (2012), pelos discursos hegeménicos:

Ora, teorias e conhecimentos nada mais sdo do que artefatos culturais e linguisticos. Uma vez que a
interpretagcdo esta imbricada na dindmica social e histérica que moldou o artefato cultural sob analise,
a bricolagem reconhece a inseparabilidade entre objeto de pesquisa e contexto. Consequentemente, a
linguagem e as relagbes de poderassumem a posi¢ao central nas interpretagdes da realidade, pois se

constituem como mediadores fundamentais na contemporaneidade (p. 610-611).

Dessa forma, a bricolagem metodolégica aqui mobilizada utilizou-se de diferentes recursos,
tais como: registros da aula ministrada por trés estudantes vinculados ao Programa de Poés-
Graduacao em Educacao no contexto do componente curricular “Juventudes, Culturas e Escola
Contemporanea”; os cartazes produzidos pelos grupos participantes; os elementos da dindmica do

quebra-cabeca; e o video utilizado como disparador de reflexao.

Conforme proposto por Meyer e Paraiso (2012, p. 33), sobre a bricolagem, "procedemos em
nossas metodologias de modo a cavar/produzir/fabricar a articulagéo de saberes e a bricolagem de
metodologias porque ndo temos uma unica teoria a subsidiar nossos trabalhos e porque néo temos
um método a adotar". Por fim, houve uma reflexao dos participantes sobre a importancia das

atividades realizadas e o inicio da producao do presente artigo que levou cerca de trés semanas.

Juventudes para Além de um Conceito

Antes de discutir sobre a definicdo de juventudes € necessario debatermos sobre o que é
cultura. Durante o componente curricular de “Juventudes, culturas e escola contemporanea” entre
outros trabalhos apresentou-se o artigo de Veiga-Neto (2003), onde o autor discute sobre as
relagdes de cultura e educacgéo. Para ele, houve ao longo dos séculos discussdes mais superficiais
em torno do assunto, mas atualmente ha um crescente aumento do interesse por questées culturais

(Veiga-Neto, 2003). O autor aponta que ha multiplos entendimentos contemporaneos sobre cultura
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e educacdo e suas relacdes e tais entendimentos extravasam largamente o plano puramente

intelectual:

Nesse contexto, o préprio papel atribuido a educagéo acabou transformando a pedagogia — enquanto
campo dos saberes — e a escola — enquanto instituicdo — em arenas privilegiadas, onde se dao violentos

choques teodricos e praticos em torno de infinitas questd es culturais (Veiga-Neto, 2003, p. 05).

Hall (2003) corrobora essa definicdo ao acrescentar que as culturas seriam a 'soma de
descrigdes disponiveis pelas quais as sociedades dao sentido e refletem as suas experiéncias
comuns' (Hall, 2003, p. 135). Para o autor, o conceito € redefinido como uma forma 'especial de
processo social geral', ou seja, a 'cultura € um modo de vida global' (Hall, 2003, p. 136). Para Hall
(2003):

Os estudos culturais abarcam discursos multiplos, bem como numerosas histérias, distintas.
compreendem um conjunto de formagdes, com as suas diferentes conjunturas e momentos no passado
[...] hd uma recusa de se fechar o campo, de policia-lo €, a0 mesmo tempo, uma determinagao de se

definirem posicionamentos a favor de certos interesses e de defendé-los (p. 200-201).

Além dessa discussao, € necessario contextualizar o termo "juventudes”, eixo central deste
artigo, uma vez que os estudos sobre esse grupo social vém assumindo papel central na sociedade
contemporanea. Nesse sentido, segundo Barbosa (2021), "debrugar-se sobre a juventude implica
compreender as complexidades e singularidades que demarcam tal grupo social, tomando-a
sobretudo como sujeito social ativo nas dindmicas e determinagdes sociais" (p. 832). As
investigacdes tedricas demonstram que as juventudes vao muito além de uma delimitagéo etaria.
Os jovens possuem inumeras faces delimitadas por classe social, cultura, religiao, género, racga,

territorio, trajetorias e vivéncias.

Por esse motivo, constituem um grupo complexo e repleto de atravessamentos, o que justifica
o uso do termo no plural. N&o é possivel elencar um perfil Unico de jovem ou classifica-lo de forma
restrita pela idade, pois existem diferentes maneiras de vivenciar essa fase na esfera
contemporanea, o0 que exige considerar multiplos aspectos econdmicos, sociais e culturais

(Barbosa, 2021). "Discorrer sobre juventude pressupde também compreender a dimensao plural
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que a constitui, o que implica compreender as nuances presentes nas experiéncias das diversas
juventudes" (Barbosa, 2021, p. 833).

A relevancia de se estudar esse grupo social reside no fato de que ele se encontra inserido
em um contexto marcado por profundas desigualdades, preconceitos e violéncia, tornando urgente
o debate sobre seus desafios e perspectivas de futuro, sem desconsiderar seu grande potencial
para a transformacéo social. Entender os jovens contemporaneos é fundamental, visto que estéo
imersos em outros tempos, geragdes, culturas e territorios, o que impde novos desafios as
instituicbes escolares (Sibilia, 2012).

Bauman e Leoncini (2018) chamam a atengdo para essa nova geragdo ao denomina-la de
"nascidos em tempos liquidos". Para os autores, € importante discutir as profundas diferengas
dessas novas geragdes, principalmente no que tange as relagées humanas. O termo "liquido"
denota que os vinculos atuais perderam a solidez e a durabilidade em comparag&o com as geracdes
anteriores. Tudo se mostra veloz, fluido e passageiro; contudo, essas dindmicas sdo culturais e
coletivas, impactando temas como identidade, corpo, sexualidade e uso da internet (Bauman;
Leoncini, 2018).

Nesse cenario, na geragao atual de estudantes, houve uma grande mudanga em relagao as
geragdes anteriores, no sentido de que desde o nascimento, até a juventude, estes jovens ja estdo
inseridos no meio tecnoldgico, nesse novo espago, com 0 acesso a internet e demais tecnologias
existentes nos dias atuais, e que estes jovens sdo atravessados pelas diversidades de praticas e
habitos sociais (Prensky, 2001; Feixa e Weissbock, 2019). No entanto, de acordo com Bauman e
Leoncini (2018), embora a web seja frequentemente concebida como um espago democratico, sua
estrutura de organizacao das relagdes pessoais aproxima-se mais de uma légica de controle do que

de principios democraticos, especialmente no modo como regula a interagao entre os usuarios.

Por outro lado, apesar de haver resisténcias por parte de alguns docentes, produgdes
académicas recentes sustentam que a escola deve se adaptar a essa nova geragao e incorporar o
uso das redes sociais, associando essa atualizacdo a melhoria do processo de ensino-
aprendizagem.
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Bauman e Leoncini (2018) argumentam que o0 excesso de exposi¢cao faz com que os jovens
utilizem o préprio corpo como principal ferramentade expressado. Na atualidade, a aparéncia assume
papel central: tatuagens, piercings, modificagdes corporais e cirurgias plasticas funcionam como
formas de exteriorizar narrativas pessoais. Ha uma busca por pertencimento expressa por praticas
corporais comercialmente exploradas pelas industrias cosméticae fitness. Para os autores, as redes
sociais geram ansiedade, pois 0s jovens buscam validagdo por meio de curtidas e seguidores,
fazendo com que o "parecer" se sobreponha ao "ser", o que pode culminar em esgotamento

emocional (Bauman; Leoncini, 2018).

Nesse contexto, os estudantes atuais diferem das geragcdes anteriores por permanecerem
conectados a maior parte do tempo; consequentemente, o fluxo de informacgdes que recebem nao
provém exclusivamente da escola, exigindo que a instituicao repense suas praticas (Prensky, 2001).
A internet alimenta a ilusdo de que somos individuos autbnomos capazes de "gerir a
superabundancia de busca do sentido da vida" (Bauman; Leoncini, 2018, p. 36). Essa hiper-
exposicao acarreta riscos a seguranga fisica e psicossocial, como o aumento de transtornos

alimentares, problemas socioafetivos e vulnerabilidades diversas.

Comoapontam Bauman e Leoncini, "n&o é possivel aumentar a propria seguranga sem reduzir
a proépria liberdade, nem aumentar a prépria liberdade sem ceder um pouco da propria seguranga”
(2018, p. 42). Torna-se imperativo discutir como a sociedade e a escola podem mitigar os
comportamentos deletérios decorrentes do uso inadequado das redes sociais (Bittar; Soares, 2020).
Essa discussdo ganhou ainda mais relevancia com a promulgacéo da Lei n.° 15.100, de 13 de
janeiro de 2025, que dispde sobre a utilizacdo de aparelhos eletrbnicos portateis pessoais por

estudantes nos estabelecimentos publicos e privados de educacao basica.

Neste contexto, € necessario se pensar nas juventudes, culturas e escola contemporanea
como temas que sado atravessados por multiplos aspectos da sociedade. Ou seja, entre outros
desafios, o professor deve se preocupar em fazer alteragdes na forma de ensinar com a mudanga

das geragdes (Sibilia, 2012).

Pensar as juventudes, as culturas e a escola contemporanea exige reconhecer que esses
temas sao transversalizados por multiplos aspectos sociais. Portanto, a escola deve buscar novas

estratégias de ensino para lidar com tempos de dispersdo (Sibilia, 2012), adaptando suas
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abordagens pedagdgicas as transformacdes geracionais. E crucial superar resisténcias e integrar
as tecnologias digitais e as particularidades dos jovens ao cotidiano escolar, valorizando seu

potencial transformador.

Tecendo Sentidos: a Bricolagem Discente como Estratégia de Reproducdao e Analise de
Cartazes

A investigacédo utiliza a bricolagem ndo apenas como metodologia ativa em sala de aula, mas
comorigor de pesquisa, permitindo articular de formanao linear os fragmentos tedricos, os artefatos
visuais e as falas dos sujeitos para a compreensao do fendbmeno estudado (Levi-Strauss, 1962), em
que os discentes remixaram fragmentos de textos (palavras-chave, citagbes e montagens de
quebra-cabegas) para construir sentidos coletivos sobre juventudes. A bricolagem, nesse sentido,
instaura uma logica de conhecimento baseada na combinagdo criativa e no deslocamento de

significados.

A andlise dos cartazes recorre a semidtica para investigar os processos de construgcao de
sentido sobre as juventudes. Para isso, aplicam-se referenciais classicos que distinguem a triade
do signo (icone, indice e simbolo) e a relagdo entre denotagao e conotagao, sob a ética de que a

obra permite multiplas leituras.

Para a analise dos cartazes (Figura 2), os autores passam pela semiotica, campo dos Estudos
Culturais, que realiza o estudo dos signos e dos processos de significagédo, a fim de contribuir na
analise de como os cartazes "significam" as juventudes. Nesta logica, a juventude é representada
como sujeito multiplo, hibrido e em constante transformagéo, ndo existe “uma juventude”, mas
“‘juventudes” (Abramo, 1997; Dayrell, 2003). A bricolagem evidencia que o sujeito jovem é
atravessado por experiéncias fragmentadas e pela cultura da remixagem tipica do contemporaneo
(Canclini, 1997).

Com apoio dos Estudos Culturais (Hall, 1997; Willis, 1990), é possivel afirmar a pluralidade
das identidades juvenis: A nao-fixacdo dos elementos visuais e textuais aponta para um
entendimento pds-moderno da identidade (Hall, 1992), como algo sempre "em processo", nunca
acabado. Neste sentido, cabe informar que de forma proposital, dentro de cada envelope havia um

quebra-cabeca faltando uma peca, sendo impossivel de completa-lo.
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Figura 2

Cartazes

Cartaz do grupo 1

Cartaz do grupo 3

Cartaz do grupo 4 Cartaz do grupo 5

Fonte: Elaborado pelos discentes, 2025.
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Os cartazes nédo apenas descreveram as juventudes, mas a performatizam, os jovens sao
vistos como produtores de cultura e ndo apenas consumidores passivos (Willis, 1990). Algumas

escolhas de palavras (“reexistir’, “voz”, “territérios”) mostram a juventude como ator politico ativo,
capaz de disputar espagos simbdlicos (Giroux, 1997).

Para esta etapa da pesquisa, os cinco cartazes produzidos pelos discentes, organizados em
cinco grupos, serao analisados. Contudo, optamos por realizar a analise em profundidade do cartaz
elaborado pelo grupo 3, selecionado criteriosamente por apresentar maior densidade de elementos
semidticos que tensionam diretamente os conceitos de juventude normativa discutidos na
fundamentacao tedrica, tomando-o como ponto de partida para a compreensdo dos sentidos
construidos na atividade de bricolagem.

Ao avangarmos para a analise do Cartaz 3 (Figura 3), selecionado criteriosamente entre o
corpus desta pesquisa, deparamo-nos com uma pega que sintetiza as principais tensdes aqui
discutidas. A escolha por este material especffico justifica-se pela sua densidade simbdlica.

Figura 3

Cartaz do Grupo 3

Fonte: elaborado pelos discentes.
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Na aula inaugural proferida no Collége de France, posteriormente publicada como “A Ordem
do Discurso”, Foucault (2014) problematiza a relagdo entre poder, verdade e autoridade,
argumentando que o discurso opera como uma tecnologia de controle social. Para o autor, o
discurso nao é apenas uma ferramenta comunicacional, mas um mecanismo que produz saberes e
regula condutas, sendo mobilizado por instituicbes como a escola, a religido e o Estado para
estabelecer o que é considerado verdadeiro ou falso. Hall (2006) dialoga com Foucault, e aprofunda
essa perspectiva ao afirmar que o discurso é um sistema de representagdo que constroi objetos de
conhecimento e define os termos em que esses objetos podem ser compreendidos. Segundo ele, o
discurso “governa a forma com que o assunto pode ser significativamente falado e debatido” e

orienta praticas sociais, influenciando a conduta dos sujeitos (Hall, 2006, p. 80).

Nesse sentido, as frases presentes nos cartazes (“Melhor Idade?”, “Por que?”, “Para quem?”,
“De quem?”, “Quais?”’) convocam a uma reflexdo critica. A luz de Foucault (2014), é possivel
compreender que tais expressdes ndo sdo neutras; elas integram uma producéo discursiva que
moldam desejos, comportamentos e modos de ser. A estrutura dessas perguntas remete, ainda, a
l6gica da produgédo de noticias e da construgao da informagao, que funciona como um dispositivo
de manutengao e circulagao de determinados discursos. Assim, tanto o cartaz quanto a forma
jornalistica de apresentar os fatos contribuem para sustentar sistemas de representagcdes sociais,
reforgcando ou, em alguns casos, tensionando as normas, identidades e condutas socialmente

valorizadas.

A presencga de uma pega de quebra-cabega faltante, onde se 1é "Normas Sociais", juntamente
com palavras e expressdes como "linda", "maternidade”, "ansiedade", "sonho" e "melhor idade", e
questionamentos escritos como “Para quem?”, “Por qué?”, “De quem?” e “Quais?”, sugere uma
critica aos processos normativos que associam a juventude a padrées de beleza, sucesso e
expectativas sociais. Ao incluir imagens de diferentes idades e grupos sociais, o cartaz tensiona a
ideia de uma juventude normativa e homogénea, apresentando-a como uma construgao

intergeracional e multifacetada.

Além disso, a imagem da boneca Barbie, um icone da cultura de massa, simboliza padrées

estéticos e sociais, especialmente para as mulheres jovens (Baudrillard, 1991), presente no cartaz,
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adiciona uma camada simbdlica a essa discussdo. A Barbie representa uma idealizacdo
padronizada de feminilidade, frequentemente associada a juventude, a beleza e ao sucesso,
atributos amplamente idealizados, mercantilizados e consumidos. A popularizacdo do estilo Barbie
Core, termo que se refere a uma tendéncia de moda inspirada nos padrées de beleza e corpo da
boneca Barbie, especialmente entre a geragao Z*, surge comoum movimentoambiguo. Isso porque,
ao mesmo tempo em que se apropria da estética rosa para questionar estereotipos de género, uma
VEZ que cores escuras costumam ser associadas a seriedade e profissionalismo, enquanto o rosa
era tradicionalmente visto como algo fragil, enfatizando exclusivamente o feminino, o que também
pode contribuir para a criagcdo de uma nova padronizagao identitaria. Esse movimento tenta romper
com antigos esteredtipos e pode criar novos padrdes de identidade. Nesse contexto, a imagem da
Barbie tensiona os discursos normativos, funcionando tanto como critica quanto como reforgo de

certas normas sociais relacionadas ao feminino, a juventude e ao consumo.

Esse tensionamento se expressa, por exemplo, no fendbmeno conhecido como “Sindrome da
Barbie™, termo utilizado para descrever o desejo de alcangar uma aparéncia fisica e um estilo de
vida similares aos apresentados pela boneca. Dessa forma, Cechin e Silva (2012) chamam atengédo
para uma pedagogia cultural, com o intuito de ensinar a supremacia de um tipo de corpo, etnia e

comportamento.

Assim, a boneca Barbie deixa de ser apenas um brinquedo e passa a operar como um
dispositivo discursivo que influencia profundamente a constituigdo dos sujeitos, de seus corpos e
identidades. Relacionamos essa analise com o curriculo, pois ele ndo apenas transmite os objetos
de conhecimento, mas também constitui os sujeitos, regulando os modos de ser, pensar e agir. A
presenca de elementos comoaimagem da Barbie no cartaz analisado evidencia comotais discursos
atravessam o espago escolar, reforcando e reproduzindo ideais de corpo, género, sucesso e

juventudes que circulam nesse espago. Esses discursos sdo frequentemente mobilizados por

4 Geragao Z é o conjunto de criangas que nasceram na primeira década do século XXI, imersas na tecnologia digital e comnovos h abitos
em relagéo as geracdes anteriores

5 E um termo usado para descrever o desejo de ter uma aparéncia fisica e um estilo de vida representativo da boneca Barbie. E mais
frequentemente associado a meninas pré-adolescentes e adolescentes, mas é aplicavel a qualquer faixa etaria ou sexo. Uma pessoa
com a sindrome da Barbie tenta imitar a aparéncia fisica da boneca, mesmo que ela tenha proporgdes corporais inatingiveis. Essa
sindromeé vista como uma forma de disturbio dismérfico corporal e resulta em varios disturbios alimentares, bem como em uma obsesso
por cirurgia estética. Fonte: Wikipédia. https://en.wikipedia.org/wiki/Barbie. Acesso em 16 maio de 2025.
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praticas curriculares que valorizam certos estilos, padrées, experiéncias, comportamentos e formas

de presenga, enquanto marginalizam ou silenciam outros.

A obra propde uma reflexdo critica sobre como os "sonhos" e as "visbes de futuro" sao
socialmente construidos e, muitas vezes, impostos (Abramo, 1997; Bourdieu, 1989). A figura da
boneca Barbie representa a pressdo estética e o ideal inatingivel de sucesso pessoal,
frequentemente associado as mulheres jovens (Giroux, 1997; Canclini, 1995). O uso da interrogagéo
destaca quem constréi as representagdes sobre a juventude e a quem elas servem, uma critica
tipica dos Estudos Culturais.

Dessa forma, ancorado nos Estudos Culturais, o cartaz revela que a juventude nao € algo
natural, mas construida a partir de discursos que circulam na midia, na escola e na familia (Hall,
1997). Apesar da imposi¢gao de normas, os jovens reinterpretam e, muitas vezes, subvertem essas
representagbes (Giroux, 1997). A analise da boneca Barbie como icone de consumo cultural
evidencia como as praticas de consumo veiculam modelos de feminilidade, sucesso e status

(Canclini, 1995), moldando a formagao identitaria das juventudes.

O grupo 3 inicia sua apresentagao deixando claro que ndo pretendia oferecer respostas
fechadas, mas abrir espago para questionamentos. O cartaz apresentado provoca alguns
tensionamentos importantes sobre os esteredtipos que moldam as juventudes. A peca ausente da
boca no quebra-cabeca € simbdlica e potente, representa a voz silenciada, a juventude que ndo é
ouvida, marcada por normas sociais impostas por padroes de género e comportamento. A partir
disso, o grupo levantou questdes instigantes: “[... Mas o que s&o essas visbées de futuro que os
Jjovens tém? Sera que elas sdo deles mesmo? Ou sdo da sociedade, do grupo onde estao
inseridos?...]". Essas perguntas desdobram-se na reflexao critica sobre as normas sociais que
tentam enquadrar corpos, desejos e existéncias: “[... Para quem eu vou ser loira, magra? Ser linda?
Sermée? Pra quem eu fago isso?...J’. Assim, os integrantes evidenciam como essas normas podem
calar as juventudes, empurrando-as para papéis e expectativas que nao necessariamente

expressam suas proprias escolhas.

O grupo 3 reforga a ideia de que a juventude ndo € uma categoria homogénea, mas multipla,
situada em contextos especificos de classe, territdrio, cultura e acesso a direitos. Abordaram na fala

sobre os jovens em situagédo de vulnerabilidade socioecondmica que explicita essas diferengas. A
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leitura deste cartaz dialoga diretamente com autores como Barbosa (2021) e com os Estudos
Culturais, que reconhecem as juventudes como sujeitos produzidos nas interagdes sociais e
culturais, de acordo com a autora, “a juventude € uma construgao historica e social” (Barbosa, 2021,
p. 837). Além disso, em seu artigo, a autora conversa com outros pesquisadores para sustentar que
ha uma pluralidade de juventudes, marcadas por recortes socioculturais, classe social, religido,
género, racga e territorio. O que evidencia que se trata, efetivamente, de uma juventude constituida

pela diferenca.

O uso da figura da Barbie, dos esteredtipos de género e da imagem corporal serve como uma
critica as normas culturais hegemoénicas que moldam as identidades. As representacdes sao
discutidas como construgdes que podem ser interpretadas de maneira positiva ou negativa,
dependendo do olhar de quem as interpreta. Um exemplo disso € a tatuagem, que pode ser vista
de forma positiva entre pares e negativa por figuras de autoridade (Bauman e Leoncini, 2018). Tais
representagcées nao sdo neutras, mas produzem significados e afetam como as identidades sao

percebidas, dependendo do contexto de quem interpreta. De acordo com Hall (2006, p. 71):

A identidade esta profundamente envolvida no processo de representagdo. Assim, a moldagem e a
remodelagem de relagbes espago-tempo no interior de diferentes sistemas de representagdo tém

efeitos profundos sobre a forma como as identidades sao localizadas e representadas.

O grupo utiliza a auséncia da boca no quebra-cabegca da Barbie como metafora para
representar as juventudes silenciadas, refor¢ando a importancia da escola como um dos poucos
espacos de escuta e visibilidade para sujeitos historicamente marginalizados. A provocagéo
proposta tenciona o papel da instituicdo escolar: até que ponto ela realmente ouve, reconhece e
valida essas juventudes em sua pluralidade, ou apenas reproduz normas e expectativas

hegemoénicas? Essa abordagem dialoga com a andlise de Barbosa (2021, p. 845), que afirma:

E possivel construir didlogos desde que esta juventude seja reconhecida enquanto sujeitos sociais
ativos e de direitos, tais como o direito a educagéo, conforme preconiza o Estatuto da Juventude (EJ),
de 2013 [...]. E possivel construir didlogos quando as vozes e narrativas destas juventudes s&o

legitimadas pela instituicao escolar, bem como seus contextos socioculturais.
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Dessa forma, o grupo convida a reflexao sobre o papel da escola como um espago de escuta
ativa e de valorizagao das multiplas formas de ser jovem na contemporaneidade. Ao discutir o cartaz,
destacaram que “[... as vezes, o Unico espago em que o jovem pode ser escutado ou visto é a
escola...]’, reforcando a responsabilidade da instituicdo enquanto lugar de acolhimento e
reconhecimento. A auséncia da boca no quebra-cabecga foi compreendida como representagcao
simbdlica de uma juventude que precisa se calar ou se moldar para pertencer, “[... essa voz calada,
néo podendo se expressar ou precisando se acomodar, faz toda a diferenga ...J”. O grupo também
destacou que “[... tudo é plural ...J’, desde a infancia até a vida adulta, chamando atengao para a

importancia de a escola reconhecer essa diversidade em suas praticas cotidianas.

A apresenta¢éo do grupo 3 ainda evoca Bauman e Leoncini (2018), ao relacionar a juventude
contemporanea com a fluidez da modernidade liquida. Para os integrantes, trata-se de uma
juventude em constante transformacao, que “[... a toda hora se modifica, mas se modifica a partir
de algum lugar...]'’. Como destacaram, Bauman e Leoncini (2018), propde a imagem do “sujeito
liquido”, aquele que vive em um contexto onde “tudo é muito instantaneo, tudo muda muito rapido”.
Diante disso, o grupo refletiu sobre os desafios de ser jovem em uma sociedade marcada por essa

instabilidade: “[...O quanto deve ser dificil ser jovem neste momento que a gente vive...J”.

Essa fluidez, no entanto, n&o € livre nem neutra. Ela é constantemente tensionada por normas
sociais, desigualdades de acesso a tecnologia e padrdes de beleza amplificados pelas redes sociais.
Comoaponta Bauman e Leoncini (2018, p. 07), “os nascidos em tempos liquidos se movem somente
no interior da propria individualidade e buscam arduamente autentica-la para invadir a esfera
publica, na ilusdo de que possa haver uma solugdo universal e compartilhada por todos do seu
existir incompleto”.

Nesse cenario, em consonancia com Bauman e Leoncini (2018), desafios do “pertencimento”
com a autodefinicdo combinada a autoafirmagao”, intensificam a instabilidade identitaria dos
sujeitos. Vivemos, como afirma Bauman, na “fatidica era da passagem de uma sociedade de
produtores para uma sociedade de consumidores; aquela dialética até hoje reproduzida por nos,
enquanto por nossa vez somos por ela reproduzidos, forjados e refinados” (Bauman e Leoncini ,
2018, p. 09).
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As identidades passam a ser, crescentemente, moldadas por praticas de consumo e
aparéncia, em um processo no qual, segundo Bauman e Leoncini , “surgiram o conceito de
“‘identidade” e a praxis da “identificacdo do eu” para preencher o vazio que seu preconizado
desaparecimento abriria nas rotinas vigentes de posicionamento e classificagao social’” (Bauman e
Leoncini , 2018, p. 08).

Consideragoes Finais

Este artigo objetivou-se em relatar e analisar criticamente uma intervengcédo pedagdgica
ministrada por trés discentes de pos-graduagcdo em torno de discussdes sobre as bibliografias
apresentadas durante o componente curricular de “Juventudes, culturas e escola contemporanea”
ministrada no PPGED da UERGS, com énfase ao artigo de Barbosa (2021), tema central da

determinada aula.

O artigo de Barbosa (2021) serviu como eixo central desta exploragéo, mas logo percebemos
que o conceito de juventudes é compreendido como uma categoria analitica heterogénea,
caracterizada por uma multiplicidade de fatores sociais e culturais que demandam uma analise nao
linear. As bibliografias nos mostraram que ndo ha uma definigdo unica, mas sim um emaranhado de
fatores (familia, sociedade, escola, politica, cultura) que atravessam e moldam as experiéncias
juvenis. Entender as juventudes, portanto, € desvendar um grupo complexo e dindmico, um sujeito

de multiplas faces que resiste a qualquer tentativa de aprisionamento em uma unica defini¢cao.

Estudar as juventudes se revela, assim, uma tarefa urgente e fundamental para a
compreensado do nosso tempo. E mergulhar nas correntes que moldam a contemporaneidade, com
suas transformagoes velozes e seus impactos profundos na formagao identitaria e nas formas de
participagéo juvenil. Compreender esses sujeitos em sua pluralidade e também abrir caminhos para

a construcao de politicas publicas mais sensiveis e inclusivas.

A pratica da bricolagem e da remixagem, observada na elaboragéo dos cartazes, escancarou
a capacidade inventiva e a autonomia simbdlica das juventudes, que transitam por diferentes
codigos culturais, ressignificando o que encontram e criando novas formas de expressao. O Cartaz

3 foi selecionado para analise por apresentar maior densidade de elementos semidticos que
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tensionam os esteredtipos e normas sociais discutidos no referencial teérico. Ao mobilizar o
persistente esteredtipo da'loira burra’, a imagem transcende a estética e opera como um dispositivo
de poder. Este material ndo apenas ilustra a padronizagéo da beleza e os privilégios da branquitude,
mas provoca uma reflexao necessaria sobre a cristalizagao de preconceitos na comunicagao visual,

consolidando-se como um ponto de partida critico para as discussdes propostas nesta pesquisa.

A didatica proposta coloca os sujeitos envolvidos na agéo e construgao de sentidos, a partir
da criagdo mutua que se estabelece na bricolagem, e que nesta pratica se mostram mestres na arte
de recombinar elementos, de construir e desconstruir quebra-cabecgas identitarios a partir das pegas

disponiveis e também, tencionaram sobre as pecas ausentes.

A elaboracdo colaborativa deste estudo permitiu uma compreenséo aprofundada sobre as
juventudes contemporaneas, evidenciando a eficacia das metodologias ativas na integragao entre
teoria e pratica pedagdgica. Apesar da urgéncia que nos impulsionou na organizagio desta proposta
e na tessitura destas palavras (um ritmo acelerado que, ironicamente, ecoa a propria experiéncia da
juventude contemporanea), sentimos que a colaboragao digital se revelou um fértil terreno para a

germinacéo de ideias.

As ferramentas digitais, antes meros instrumentos de comunicag&o a distancia, transmutaram-
se em pontes invisiveis que nos uniram em um proposito comum. A colaboragao ocorreu de forma
remota, utilizando ferramentas de comunicacgaoinstantanea e edicao compartilhada para centralizar
os debates, registros de observacéo e a redagao conjunta do manuscrito. Foi como montar um
intrincado quebra-cabega, onde cada um de nds, de diferentes cantos, encaixava suas pegas de

entendimento, cores e texturas singulares, até que aimagem do todo comegasse a ganhar nitidez.

Nesse processo, a voz dos jovens, amplificada pelas leituras instigantes e pelas discussoes
vibrantes dos cartazes, ressoou com urgéncia. A escola, palco crucial de suas vivéncias, clama por
se tornar um espago de escuta genuina, de acolhimento das multiplas formas de ser jovem que
florescem em nossa contemporaneidade. Ignorar a profunda transformagao geracional, marcada
pela imersdo no universo digital que redefine suas percepgdes e interagdes, seria como tentar
encaixar a forca uma peca de outro quebra-cabeca.
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Durante a elaboracéo desse trabalho, considerou-se que as apresentagdes e representacao
dos cartazes foram produtivas e instigantes. No percorrer das falas foi possivel observar que os
estudantes do curso de pés-graduagao se alinham em seus pensamentos em torno da tematica
juventudes. Também foi possivel observar, como as aulas do componente curricular contribuiram

para as pesquisas de cada estudante e também dos autores do presente artigo.

A dindmica da aula, com os materiais digitais e fisicos, catalisou uma participagédo ativa e
engajada de nossos colegas. Suas falas, ao final da jornada, ecoaram a riqueza da discussao
proposta, reafirmando a vital importancia de metodologias que convidem a troca, a reflexdo e a

construgdo conjunta do conhecimento.

As apresentagbes compartilham a critica aos silenciamentos impostos as juventudes e a
valorizagao da escuta como elemento central no ambiente escolar. Dois grupos de alunos utilizaram
simbolicamente a auséncia da boca em suas imagens para representar a falta de voz e o
apagamento das expressdes juvenis, especialmente entre aqueles em situacéo de vulnerabilidade.
Nesta perspectiva, os discentes ressaltaram a pluralidade das juventudes, denunciando os

esteredtipos e padrées normativos que limitam suas identidades e trajetorias.

Os cartazes trouxeram a tona as tensdes vividas, os silenciamentos impostos e a busca por
pertencimento em meio a padroes estéticos muitas vezes opressores. A metafora da Barbie sem
boca, assim como a pecga retirada simbolicamente do quebra-cabega do jovem tatuado, ecoaram a
urgéncia de uma escuta atenta e de um ambiente escolar que valorize a pluralidade das vozes
juvenis. A insisténcia em um olhar que pluralize o termo “juventude”, denunciando normas e
estereodtipos, nos lembra da armadilha de pensar as culturas juvenis como “subculturas”, um termo
que, muitas vezes, carrega consigo uma hierarquizacdo e uma marginalizacdo que os Estudos

Culturais buscam desconstruir.

A inversao na espiral historica, ilustrada pela busca pela juventude eterna em contraste com
a valorizagdo da maturidade em outros tempos, nos convida a refletir sobre as construgdes sociais
que moldam nossas percepcbes e expectativas em relacdo as diferentes fases da vida. A
idealizagado da juventude como mera aparéncia fisica, denunciada nos cartazes, clama por uma
desconstrugao urgente, revelando a mercantilizagado das identidades e o apagamento da riqueza da

experiéncia.
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Neste sentido, reconhecemos a instigante jornada que foi explorar as juventudes a partir das
bibliografias do componente curricular. Nossas discussdes se alinharam em torno da complexidade
e da urgéncia do tema, e percebemos como essa imersao tedrica nutre nossas préprias pesquisas.
Contudo, ecoa a necessidade de mais investigagdes e estudos de campo que trazem as vozes dos
préprios jovens para o centro do debate, desvendando as pe¢as ainda ndo encaixadas desse vasto
e dinAmico quebra-cabega que sdo as juventudes contemporaneas. E preciso sensibilidade, escuta
e um olhar que reconhega a multiplicidade de seus mundos, para que a escola se torne, de fato, um
espacgo de acolhimento, compreenséo e florescimento de seus multiplos saberes.

Por fim, cabe mencionar que se constatou uma relativa dificuldade de localizagdo de
publicagdes recentes no campo das juventudes, possivelmente devido a ocorréncia de agdes
educativas escolares que ndo sao amplamente divulgadas no meio cientifico. A escassez de
trabalhos sobre o tema reforga a necessidade de mais investigagdes e pesquisas em torno dessas
tematicas, além da sensibilizacido dos educadores e do Estado face as problematicas apontadas.
Aponta-se para a importancia de novos estudos na area pesquisada, inclusive investigagbes de
campo junto ao publico-alvo, visando a uma melhor compreenséo do problema. Faz-se necessario
trabalhar o pensar e o eu filoséfico do jovem, dimensdes que devem ser mais exploradas pelos

préprios sujeitos e integradas aos metodos didaticos no ambiente escolar.
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