CULTURA SOCIOCIENTIFICA-DIGITAL ESCOLAR: ANALISE DE

NARRATIVAS DE ALUNOS-AUTORES DE PODCASTS SOCIOCIENTIFICOS

MIRIAM STRUCHINER

Laboratdrio de Tecnologias Cognitivas, Instituto NUTES de Educagdo em Ciéncias e Saide, Universidade Federal
do Rio de Janeiro, Brasil
miriamstru@ufrj.br | https://orcid.org/0000-0002-9979-2364

DIANA CIANNELLA

Laboratdrio de Tecnologias Cognitivas, Instituto NUTES de Educagdo em Ciéncias e Saide, Universidade Federal
do Rio de Janeiro, Brasil
dianaoliveira@nutes.ufrj.br | https://orcid.org/0000-0003-2468-5457

MARIANO RODRIGUEZ-MALEBRAN

Departamento de Ensefianza de la Ciencia y la Tecnologia, FCEFyN, Universidad Nacional de Cérdoba, CONICET,
Argentina
mariano.rodriguez.malebran@mi.unc.edu.ar | https://orcid.org/0000-0003-4116-4274

SYLVIA COELHO ALVES SINEIRO

Rede Municipal de Ensino de Volta Redonda e Fundagdo Educacional de Volta Redonda, Prefeitura Municipal
de Volta Redonda, Brasil
sylvia.490962@smevr.com.br | https://orcid.org/0000-0002-0200-0034

RESUMO

Este estudo buscou identificar indicios de construgdo das culturas cientifica e digital escolares, por meio da
produgdo de podcasts por alunos e de suas reflexdes sobre esta experiéncia. Trata-se de pesquisa em parceria
com uma escola municipal do Rio de Janeiro, envolvendo alunos (n=29) do 62 ano do Ensino Fundamental II.
Seguindo o modelo pedagdgico CARE (cuidar), KNOW (conhecer) e DO (agir), foram realizadas oito oficinas em
que, em grupos, alunos escolheram produzir podcasts sobre Alcoolismo, Preconceito, Ansiedade e Violéncia. A
analise qualitativa das transcricGes dos podcasts e das falas dos alunos nas rodas de conversa destacou indicios
das categorias: exploragdo sociocientifica dos temas, colaboragdo cientifica e digital com colegas e professores,
didlogos sociocientificos e digitais com a sociedade, autoria cientifica e digital, entre outros. Envolver alunos
como autores de conteldos de seu interesse contribui para o pensamento critico e questionador, essenciais para
as culturas cientifica e digital escolares.
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ABSTRACT

This study sought to identify indications of the construction of scientific and digital cultures in schools through
students’ socioscientific podcasts production and their reflections on this experience. This is a research project
in partnership with a municipal elementary school in Rio de Janeiro, involving 6th grade students (n=29).
Following the CARE, KNOW, DO pedagogical approach, eight workshops were held in which students, in groups,
chose to produce podcasts on Alcoholism, Prejudice, Anxiety, and Violence. Qualitative analysis of the podcast
transcripts and student comments in discussion groups highlighted indications of the following categories:
socioscientific exploration of the themes, scientific and digital collaboration with peers and teachers,
socioscientific and digital dialogues with society, scientific and digital authorship, among others. It was concluded
that involving students as authors of content of their interest contributes to critical and questioning thinking,
which is essential for scientific and digital cultures in schools.
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RESUMEN

Este estudio buscé identificar indicios de construccion de culturas cientificas y digitales escolares, mediante la
produccién de podcasts sociocientificos de alumnos y sus reflexiones. Se trata de investigacidn en colaboracién
con una escuela de ensefianza primaria de Rio de Janeiro. Participaron alumnos (n=29) de 62 afio. Siguiendo el
modelo pedagdgico CARE (cuidar), KNOW (conocer) y DO (actuar), se realizaron ocho talleres. En grupos, los
alumnos eligieron producir podcasts sobre Alcoholismo, Prejuicios, Ansiedad y Violencia. El analisis de las
transcripciones de los podcasts y de las reflexiones de los alumnos en circulos de conversacién presenta indicios
de las categorias: exploracidn sociocientifica de los temas, colaboracion cientifica y digital con compafieros y
profesores, didlogos sociocientificos y digitales con la sociedad, autoria cientifica y digital, entre otros. Se
concluye que involucrar alumnos como autores de contenidos de su interés contribuye al pensamiento critico y
cuestionador, esencial a las culturas cientifica y digital escolares.
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INTRODUCAO

Estudos apontam que o desinteresse pela escola, em geral, decorre do ensino tradicional
que prioriza @ memorizagao, dificultando que os alunos relacionem conteudos escolares
com suas realidades (Santos, 2024; Slot et al., 2020). Enfatizam que a perspectiva
centrada no professor como fonte de conhecimento encontra-se cada vez mais distante
das formas de comunicagdo e acesso a informagdo vivenciadas pelos estudantes fora da
escola, em decorréncia dos avangos nas tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo (TDIC) e da Web 2.0 (Aragdo et al., 2021; Buckingham, 2020; Ongaro et al.,
2024). No ensino de ciéncias, esta abordagem conteudista de conceitos abstratos pouco
dialoga com a realidade e com as informagdes cientificas que circulam nas midias digitais,
o que influencia na compreensdo que as pessoas tém sobre a ciéncia e sua relevancia
(Duré et al., 2018; Kato & Kawasaki, 2011). Reis (2021) destaca que grande parte da
populacdo tem dificuldade em compreender o que é o processo cientifico, tendo uma
visdo de ciéncia como uma colegdo de “conhecimentos definitivos e inquestionaveis,
construido por cientistas através de um processo neutro e objetivo” (p. 2).

O desenvolvimento tecnolégico tem reconfigurado as formas de acesso ao
conhecimento cientifico, aproximando-o da populagdo e, ao mesmo tempo, trazendo
riscos associados a desinformagdo e fake news (Ongaro et al., 2024). Neste contexto,
desenvolver cultura cientifica como parte do repertdério do cidaddo possibilita seu
posicionamento critico perante questdes sobre ciéncia e tecnologia que impactam a
sociedade (Daniela & Zalite-Supe, 2025). Litina e Rubene (2024) entendem que a cultura
cientifica se relaciona com a cultura digital, envolvendo aplicacdo do pensamento
cientifico paralelamente a adaptagdo as tecnologias em evolugao.

No contexto escolar, a apropria¢do de agbes inerentes ao pensamento cientifico
como questionar, investigar, criar, buscar solu¢des, trabalhar em equipe, avaliar fontes
de informagdo etc. contribui para que os estudantes compreendam aspectos
fundamentais da cultura cientifica, favorecendo uma postura auténoma e critica.
Portanto, a construgdo de uma cultura cientifica escolar favorece o letramento cientifico
(LC), compreendido como a capacidade do individuo ressignificar o conhecimento
cientifico em sua realidade e participar da sociedade tomando decisdes conscientes (Roy
et al., 2025; Santos, 2007).

Autores argumentam que grande parte dos jovens em idade escolar s3o
participantes da cultura digital (Aragdo et al., 2021; Buckingham, 2020; Heinsfeld &
Pischetola, 2017). Litina e Rubene (2024) definem cultura digital como cultura da
participagdo, na qual os individuos ndo apenas consomem, mas também geram,
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compartilham e discutem contelidos. Com diferentes linguagens e modos de
representa¢do do conhecimento, as TDIC oferecem recursos para autoria, colaboragao e
interagdo, o que, no ambito escolar, possibilita que o estudante deixe de ser receptor
para se tornar agente ativo, enquanto o docente assume papel de co-criador e mediador.
No entanto, de acordo com Ogbo et al. (2021), a medida que os dispositivos e a internet
se tornam mais acessiveis, diferentes niveis de exclusdo digital sdo evidenciados em
relagdo a qualidade das atividades realizadas online, bem como aos possiveis beneficios
sociais, econdmicos, culturais etc. Desigualdades sociais expdem a populagdo
digitalmente vulneravel, cujos niveis de escolaridade, renda e género influenciam o
acesso e o desenvolvimento de habilidades digitais (Ogbo et al., 2021).

Litina e Rubene (2024) defendem uma cultura digital escolar que envolve desde o
acesso as TDIC, a formacgdo dos professores e gestores até o desenvolvimento de
estratégias pedagodgicas, a fim de contribuir para que os estudantes construam um
letramento digital (LD) que os ajude a enfrentar desafios e oportunidades deste cenario.
LD inclui tanto habilidades técnicas de uso de software e hardware, como também
dimensdes cognitivas e socioemocionais que incluem avaliagdo, comunicagdo e leitura
critica de informagdes, dentre outras (Li et al, 2025).

E neste sentido que entendemos a relevancia da construgdo das culturas cientifica e
digital escolares, que atravessem todas as disciplinas, promovendo um processo de
ensino-aprendizagem que, a longo prazo, podera contribuir para reduzir desigualdades
(Ogbo et al., 2021) e formar individuos capazes de tomar decisGes diante de problemas
sociais locais e globais.

Contudo, a revisdo de escopo de Litina e Rubene (2024), que buscou analisar o
impacto da cultura digital escolar para o LC de estudantes em diferentes paises, resultou
em apenas 10 estudos, publicados entre 2009 e 2022, sugerindo que esta articulacdo
ainda é pouco explorada na literatura. Embora os autores apontem aspectos positivos e
desafios sobre a contribui¢do das TDIC para o LC dos alunos em aulas de Ciéncias, sete
entre 10 trabalhos relatados adotaram recursos para apresentagao de conteldos em
forma de manuais, ambientes de aprendizagem e simulagdo de laboratdrios; apenas trés
envolveram estudantes como autores de conteldos por meio de narrativas digitais,
pesquisas para resolugdo de problemas, explorando, ainda, o potencial colaborativo das
TDIC. Estudos que contemplam experiéncias que articulam culturas cientifica e digital
envolvendo alunos como autores, tais como os de Yoon et al. (2019), que propuseram a
programacdo de aplicativos mdveis sobre questdes sociocientificas, estimulando o “agir
cientifico” e de Lloyd et al. (2023), que propuseram a criagdo de podcasts por estudantes
de graduagdo para aprender e comunicar conhecimentos sobre vacinas e infec¢des, sdo
menos relatados na literatura. No Brasil, experiéncias, ainda que iniciais, de praticas
autorais de alunos, abordam o letramento cientifico midiatico (Berruezo et al., 2025 ou
ancoram-se em aspectos pedagogicos da perspectiva da Escolarizagdo Aberta (Sachinski
et al, 2023; Santos & Ribeiro, 2023; Sineiro et al., 2024).

Diante deste cenario, a partir do contexto do projeto de uma Web Radio escolar,
o objetivo deste estudo é identificar e problematizar indicios da construcdo de cultura
cientifica escolar e cultura digital escolar, por meio da andlise de podcasts
desenvolvidos pelos alunos em um ciclo de oficinas e de suas reflexdes sobre as
experiéncias vivenciadas.

‘ 248 MIRIAM STRUCHINER | DIANA CIANNELLA | MARIANO RODRIGUEZ-MALEBRAN | SYLVIA SINEIRO



FUNDAMENTACAO TEORICA

ABORDAGEM PEDAGOGICA E TECNOLOGIAS DIGITAIS

A teoria Histdrico-Cultural constitui o arcabougo a partir do qual entendemos a
aprendizagem. Vygotsky (1978) destacou a importancia da mediagdo (simbdlica ou
material) na constru¢do de conhecimento por meio da atividade consciente dos sujeitos
com base em sua cultura e historicidade. Do ponto de vista pedagdgico, adotamos a
perspectiva da Escolarizacdo Aberta (EA). O aspecto pedagdgico constitui uma das
dimensdes de Sarid et al. (2025), ao proporem um modelo multidimensional de EA, que
envolve aspectos organizacionais, pedagégicos e de relagdo com a comunidade,
abrangendo todas as disciplinas e ndo apenas ciéncias. A proposta pedagodgica da EA
busca promover o engajamento critico em problematicas sociais, partindo do interesse
dos alunos, em atividades baseadas em investigacdo e colaboragdo, nas quais estudantes
e professores trabalham com cientistas, especialistas, membros da comunidade,
familiares, dentre outros atores sociais, para pesquisar, analisar, discutir e propor
encaminhamentos para questdes locais e/ou globais que afetam suas comunidades e a
sociedade. Ao discutir questdes reais, os alunos podem mobilizar conceitos cientificos,
morais, éticos etc., promovendo um sentido de pertencimento e responsabilidade social
para além do espaco da sala de aula (EC, 2015; Okada & Gray, 2023). Estudos apontam
que quando a tematica desperta interesse ou estd mais conectada a realidade dos alunos
ha maior engajamento cognitivo e afetivo nas atividades de aprendizagem (Henderson
et al., 2025; Maisyaroh et al, 2024).

Tendo as TDIC como parte do processo pedagdgico, é importante considerar o
cendrio em que a convergéncia midiatica ampliou as possibilidades de produgdo,
consumo e compartilhamento de informagdo. A midia digital ndo apenas reproduz e
transmite conteudos, mas permite que eles sejam criados e modificados, rompendo a
dicotomia produtores-usuarios (Santaella, 2010). Neste sentido, autores reforcam a ideia
de multiplas culturas digitais, refletindo a multiplicidade de linguagens,
multiletramentos, além de praticas e modos de interagao e participagdo na cibercultura
(Heinsfeld & Pischetola, 2017; Rojo et al., 2022). Experiéncias de web radio escolares,
com alunos construindo narrativas orais em podcasts, demonstram potencial para se
engajarem como autores e comunicadores quando pesquisam, discutem e decidem
sobre conteudos. Desenvolvem ainda habilidades relacionadas a oralidade, leitura,
produgdo textual e autonomia (Lloyd et al., 2023; Sager et al., 2025). Recursos para
produzir podcasts sdo simples e acessiveis a partir de aplicativos gratuitos de gravagdo e
edicdo. Assim, a perspectiva da autoria de podcasts se distancia de modelos prescritivos
e se aproxima da dimensdo pedagdgica da EA, estimulando a participagdo ativa de
estudantes em projetos auténticos (Okada & Gray, 2023).

CULTURAS CIENTIFICA E DIGITAL ESCOLARES

Alinhados com o objetivo deste estudo, apresentamos os conceitos de cultura cientifica
escolar e cultura digital escolar com base na compreensdo de cultura como modo de vida
e organizagdo de um grupo social, que constréi e compartilha praticas sociais e
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linguisticas, produgdo de significados, valores, comportamentos etc. (Hall, 2016; Porto,
2011). A escola é uma comunidade constituida a partir da interagdo entre docentes,
discentes, gestores, familiares e seus discursos, linguagens e praticas que constroem uma
cultura escolar que, por sua vez, ¢ influenciada por outras culturas, como a cientificae a
digital (Lopes-Scarpa & Frateschi-Trivelato, 2013). Conforme Porto (2011), a Ciéncia
constitui-se como elemento fundamental da sociedade, influenciando formas de pensar,
conhecer e agir. A evolugdo das TDIC também influencia nossas praticas sociais
potencializando trabalho intelectual, autoria, colaboragdo e comunicagéo.

Cultura Cientifica Escolar

Avangos cientificos e tecnoldgicos demandam uma cultura cientifica que nao se restrinja
aos cientistas. Conceitos, praticas e valores dos diferentes campos das Ciéncias passam por
(re)interpretagGes para se adequarem a realidade escolar, a partir de aproximagbes e
distanciamentos entre cultura cientifica e cultura escolar, emergindo uma cultura hibrida,
reconhecida como cultura cientifica escolar (Lopes-Scarpa & Frateschi-Trivelato, 2013).

Praticas que favoregam autoria de professores e alunos podem ser um caminho para
tornar a cultura cientifica escolar parte do cotidiano institucional. Para Karat et al. (2020),
autoria na educagdo em ciéncias demanda estratégias alternativas que estimulem novas
formas de leitura e escrita e superem o principio da reprodugdo. Destacam a necessidade
de avangar “de um ensino memoristico de repeti¢do tipo papagaio (mnemonico) ou
limitado pelo que quer o professor (formal) (...) para um ensino historicamente situado,
produzindo um lugar para interpretagGes criticas.” (p. 99).

A construgdo de narrativas pelos alunos sobre temas do seu interesse, buscando
didlogo com colegas, professores, pesquisadores e outros atores sociais, os colocam no
papel de autores. Quando imbuidos da pesquisa em fontes confidveis, debate e
colaboragdo na organizagdo de dados, escrita, divulgacdo etc., agdes proprias da cultura
cientifica, os alunos estdo exercitando sua autoria cientifica no sentido deste processo e
ndo da construgao de um conhecimento académico ou artigo cientifico. Nesse percurso,
vivenciam a cultura cientifica ao aprenderem a conviver com diferentes visdes de mundo,
assumirem diferentes papéis e apoiarem-se no enfrentamento de dificuldades (De-
Carvalho & Garcia, 2020; Lima et al., 2024; Vilches & Gil-Pérez, 2011), aproximando-os
do LC (Roy et al., 2025; Santos, 2007).

Autores discutem a introdugao de tematicas que busquem superar o distanciamento
entre curriculo e realidade dos alunos, adotando conceitos de cotidiano e
contextualizacdo para abordar a relagdo entre o que vivem no mundo real e o que
aprendem na escola. Oliveira e Queiroz (2016) mencionam Santos e Mortimer (1999),
que distinguem o cotidiano como a relagdo do contelddo com situa¢des da vida didria,
enquanto a contextualizagdo situa o conteddo em seu contexto social, envolvendo
aspectos sociais, econdémicos, politicos, dentre outros. Oliveira e Queiroz (2016)
acrescentam que a contextualizagdo no ensino de ciéncias deve incluir também valores
éticos que favoregam a participagdo social e politica, levando a uma formacgao critica para
a cidadania. Em nosso trabalho adotamos o conceito de contextualizagdo de Santos e
Mortimer (1999), compreendendo sua contribuicdo para a constru¢do de uma cultura
cientifica escolar na perspectiva sociocientifica.

Questdes Sociocientificas (QSC) vinculam-se as propostas curriculares da abordagem
Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS) e propdem que o curriculo contemple debates sobre
temas controversos, como mudangas climaticas, clonagem, vacinagdo, entre outros,
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promovendo analise de evidéncias cientificas, diferentes argumentos e reflexdo ética,
politica e ambiental (Dionor et al., 2020). Santos e Mortimer (2009) destacam a
possibilidade de trabalho com temadticas que emergem da comunidade, que ndo
contemplem necessariamente questdes controversas, mas que promovem reflexdes sobre
aspectos cientificos, politicos, econdmicos, éticos e culturais. Segundo Levinson (2018), as
tematicas podem surgir da curiosidade sobre fenémenos naturais ou sociais e suscitar a
discussdo de argumentos opostos, que nem sempre sdo controversos. Questdes sociais
como bullying, racismo, homofobia sdo exemplos de temas sensiveis que levantam
discussGes sobre direitos humanos, ética, saude publica e justica social, gerando posi¢coes
divergentes. Em nossa perspectiva, uma temdtica relevante para os alunos, em nivel
local/global pode ser compreendida a partir de aspectos inerentes as QSC.

Lee et al. (2020) caracterizam as QSC como uma abordagem progressista e
enfatizam o desafio da escola para trabalhar com QSC, devido a tensdo entre
subculturas da Ciéncia: "Ciéncia Escolar” tradicional, centrada no professor e
apresentada como verdade inabalavel, e “Ciéncia no Contexto”, centrada no aluno,
baseada no contexto social e sem respostas precisas, demandando transformacg&es nas
praticas de sala de aula e na cultura escolar.

Cultura Digital Escolar

Em um cenario em que as TDIC se tornaram transparentes na vida cotidiana, a cultura
escolar se mantém engessada por praticas pedagdgicas e curriculares tradicionais. A
construcdo de uma cultura digital escolar articulada a cultura cientifica escolar envolve
a integragdo de LC e LD contribuindo para tornar a Ciéncia acessivel e alinhada as
praticas socioculturais dos alunos (Buckingham, 2020; Heinsfeld & Pischetola, 2017;
Rojo et al., 2022).

Buckingham (2020) aponta a escola como espago adequado para que 0s jovens
compreendam as midias em suas dimensdes politicas, sociais e econdmicas, além de se
familiarizar com seu funcionamento ndo sé como tecnologia, mas como produtora de
sentidos. Com suas diversas linguagens, espa¢os de colaboragdo e autoria, as midias
digitais oportunizam que os alunos desenvolvam multiletramentos e cidadania digital,
entendida como a capacidade do individuo em utilizar TDIC de maneira responsavel,
segura e ética (Rojo et al., 2022; Spinelli et al, 2023).

A perspectiva da autoria retira o aluno da postura de consumidor e reprodutor de
informacdes, permitindo que se aproprie dos recursos digitais para investigar, produzir e
disseminar conhecimento cientifico escolar. O professor, ao mediar praticas de autoria
digital, se desloca da posigdo de transmissor de conteudo. Portanto, pensar na autoria
como parte do processo pedagdgico significa pensar a escola como um “ecossistema
pedagdgico de aprendizagem, comunicacdo e produgdo de culturas e conhecimentos”
(Pretto et al., 2020, p. 12).

A colaboragdo também é potencializada pelas TDIC, com recursos que facilitam a
comunicagdo e o trabalho coletivo em diferentes tempos e espagos. Atividades
colaborativas envolvendo alunos e professores podem criar ambientes de aprendizagem
favordveis ao debate de ideias, solidariedade, escuta e inclusdo (Lima et al., 2024).
Ampliar o didlogo com outros atores sociais, tais como familiares, cientistas, ativistas,
dirigentes politicos, contribui para uma compreensdo mais abrangente da realidade
(Behrens & Torres, 2022; Okada & Gray, 2023).
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Estudos apontam que, no cenario digital de fake news e cyberbullying, é importante
que os alunos sejam capazes de avaliar conteddos quanto a confiabilidade e aos valores
e ideologias que podem impregna-los, o que requer o desenvolvimento do LD (Freitas &
Rodrigues, 2022; Graesser et al., 2022; Mar6po et al., 2024). Para Pretto et al. (2020), as
escolas precisam estar na internet e viabilizar que a comunidade escolar se aproprie de
todos os recursos e linguagens para formarem, a partir de praticas pedagodgicas,
consciéncia critica acerca das tecnologias que consomem, produzem e compartilham. E
neste sentido que se constitui uma cultura digital escolar. Considerando que inclusdo
digital estd relacionada com inclusdo social, é na escola publica que se deve fortalecer a
participagdo dos alunos na construgdo de culturas cientifica e digital escolares.

Em sintese, Cultura Cientifica Escolar na perspectiva Sociocientifica e Cultura Digital
Escolar na perspectiva dos alunos como autores, articulam-se a partir da visdo de que a
aprendizagem consiste em um processo sociocultural complexo. Por isso, constituem o
arcabougo tedrico deste estudo.

METODOLOGIA

CONTEXTO DO ESTUDO E PARTICIPANTES

A pesquisa e desenvolvimento da Web Radio ocorre, desde 2020, em uma escola publica
de Ensino Fundamental Il, que atende 340 alunos do 6° ao 9° ano, entre 11 e 15 anos, em
dois turnos (manha/tarde). Esta situada na cidade do Rio de Janeiro, Brasil, em um bairro
cercado por favelas, onde vive parte dos alunos. O perfil socioeconémico das familias dos
estudantes é classificado como “médio”, englobando classes sociais C e B.

Durante a pandemia, a gestdo escolar compartilhou dificuldades para manter vinculo
com os estudantes. Assim, surgiu a ideia da web radio a partir de encontros online. Desde
2022, atuamos também presencialmente, e a Web Radio passou a ser desenvolvida, por
meio de oficinas, de duas formas: (1) alunos voluntarios de todas as turmas, professores
(Histdria, Lingua Portuguesa, Artes, Ciéncias) e equipe de pesquisa trabalhando ao longo
do ano na produgdo e disseminagdo de podcasts; e (2) por demanda da gestdo escolar
ou de algum professor que planeje uma atividade pontual com sua turma.

O estudo iniciou por demanda da gestdo, em 2022, quando uma turma de sexto ano
(n=29) encontrava-se sem professor de Sala de Leitura?, contando com dois tempos
semanais vagos. A turma era formada por 17 meninas e 12 meninos, entre 11 e 12 anos,
recém-chegados de outras escolas publicas, apds o periodo de ensino remoto por conta
da pandemia. Portanto, este foi seu primeiro contato com a Web Radio e com a autoria
de podcasts. Em dados levantados nas atividades iniciais, constatou-se que 99%
acessavam a Internet via smartphones e usavam redes sociais; porém apenas 6%
consumiam podcasts. Em geral, os alunos percebem a Ciéncia como relevante na
sociedade, porém consideram a disciplina de ciéncias dificil.

O ciclo de oficinas contemplou oito encontros semanais de 100 minutos, no horario
da Sala de Leitura, ao longo de dois meses.

2 A Sala de Leitura é um programa da Secretaria Municipal de Educagdo, que oferece espaco pedagdgico para promover habitos
de leitura e letramento, com livros, jornais, revistas e midias digitais, entendendo o exercicio da leitura e da produgdo textual
como praticas que se ddo dentro e fora da escola. Qualquer professor regente pode ser indicado para assumir este projeto.
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DESENVOLVIMENTO DAS OFICINAS

A partir da proposta pedagogica da EA, adotamos o modelo Care-Know-Do (Cuidar-
Conhecer—Agir) (Okada & Gray, 2023) para organizar as oficinas.

Cuidar - alunos identificam inquietacbes sobre questdes locais/globais e
definem um tema de seu interesse. Contemplou duas oficinas: (1) Apresentagao
do Projeto e Levantamento de Informagdes: apresentacdo dos alunos e equipe;
organizagdo da turma em quatro grupos; conceituacdo sobre Web Radio e
podcasts, em que os alunos exploraram exemplos na Internet e na Web Radio
escolar; enquete sobre acesso e uso de recursos da Internet; discussdo sobre
Ciéncia na vida dos alunos; (2) Tempestade de Ideias: discussdo sobre temas
relevantes para os alunos e para a sociedade e debate sobre aspectos
cientificos, sociais, histdricos, éticos etc; negociagao intra-grupos para definir os
temas de interesse: Ansiedade, Violéncia, Alcoolismo e Preconceito.

Conhecer - alunos se aprofundam no tema por meio de pesquisas. Contemplou
trés oficinas: (3) Pesquisando Fontes de Informagdo: discussdo sobre fato, fake,
desinformacgdo e fontes confidveis; como formular perguntas e usar palavras
chaves para pesquisar; registros dos resultados das pesquisas; (4) Géneros
Discursivos de Podcasts: a partir de exemplos de podcasts, explorando diversos
géneros (entrevistas, noticiario, storytelling, dramatizagdo etc); (5)
Consolidagdo dos conhecimentos e organizagdo das informagdes em uma
planilha desenvolvida pela equipe para apoiar os alunos, gerando subsidios para
a elaboragdo do roteiro final.

Agir - alunos se organizam para construir e disseminar conhecimentos sobre o
tema. Contemplou trés oficinas: (6) Autoria de Roteiros para Podcasts, a partir
das etapas anteriores; como nao havia tempo-espaco para realizar entrevistas,
os alunos foram encorajados e tiveram liberdade para indicar nos roteiros os
atores sociais internos e externos a escola que consideravam poder contribuir
para discussdo dos seus temas; (7) Gravagdo de Podcasts: aspectos técnicos de
leitura (familiarizagdo com o texto, ritmo e pontuagdo); praticas de
aquecimento de voz, respiracdo e uso de microfone; divisdo das falas entre
alunos de cada tema; ensaio de locugdo; gravagao; (8) Edigdo, publicagdo nos
canais da Web Radio (Spotify e Instagram) e disseminagdo dos podcasts.

Cada grupo trabalhou com o apoio de monitores (licenciandos atuantes na equipe de
pesquisa) e utilizaram os préprios smartphones, além de notebooks da escola.

Apds as oficinas, foram realizadas rodas de conversa com cada grupo (n=4), a fim de
apreender as reflexes sobre a experiéncia. Cada roda de conversa teve
aproximadamente 40 minutos e seguiu um roteiro semiestruturado a partir das
categorias presentes nos quadros 1 e 2, apresentados a seguir.
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ANALISE DE DADOS

O corpus deste estudo sdo as transcricbes das narrativas dos quatro podcasts
produzidos e das falas dos alunos nas rodas de conversa. Os textos dos podcasts e os
depoimentos sdo materiais discursivos, que envolvem tanto o conteiddo manifesto,
quanto os sentidos implicitos. Para analisar a contribuicdo deste projeto para a
construgdo das culturas cientifica e digital escolares, adotou-se a Analise Textual
Discursiva (ATD) (Moraes, 2020; Moraes & Galliazzi, 2020). ATD configura um processo
analitico que envolve desconstrug¢do do corpus textual em unidades de significado e
sua categorizagdo, em agrupamentos tematicos, possibilitando ao pesquisador
estabelecer relagbes e padrdes definidos teoricamente a priori ou emergentes,
utilizando abordagens dedutivas (a partir de teorias prévias), indutivas (emergentes
dos dados) ou intuitivas (insights criativos). Esse ciclo analitico culmina na
comunicacgdo de resultados por meio de relatos descritivo-interpretativos.

Em nosso estudo, a unitarizagdo ocorreu a partir da fragmentacdo dos textos
(podcasts e falas dos alunos nas rodas de conversa) de acordo com as ideias principais
que expressavam e a categorizagdo foi prioritariamente dedutiva, tendo em vista os
quadros analiticos elaborados com base na fundamentagao tedrica (quadros 1 e 2); esta
analise foi realizada por dois autores e revisada por outros dois.

Quadro 1
Definigdes cultura cientifica escolar

Categoria Definicao

Ciéncia no cotidiano  Interesses, habilidades e experiéncias relacionadas com as ciéncias que cada

(CCE1) aluno traz de seu dia a dia, muitas vezes despercebidas, que podem ser
mobilizados. Aproximar a cultura escolar de questdes relevantes aos alunos
estimula sua motivagdo e engajamento (Duré et al., 2018; Kato & Kawasaki,
2011; Lopes-Scarpa & Frateschi-Trivelato, 2013).

Exploragdo Contextualizagdo de temas de interesse dos alunos, promovendo reflexdo

sociocientifica de sobre aspectos cientificos, ambientais, politicos, econdmicos, éticos, afetivos,

temas (CCE2) sociais e culturais (Dionor et al., 2020; Lorenzetti, 2021; Santos & Mortimer,
1999, 2009).

Autoria cientifica Reconhecimento de alunos e professores como produtores de conhecimento,

(CCE3) por meio de praticas de escrita, argumentagao e didlogo, de modo que

expressem e compartilhem suas ideias no espago coletivo de aprendizagem
(De-Carvalho & Garcia, 2020; Karat et al., 2020).

Colaboragdo cientifica O trabalho colaborativo favorece a imersao na cultura cientifica, integrando

(alunos—educadores) alunos e professores, rompendo o modelo de transmissdo de conteudo e

(CCE4) fortalecendo relagdes de parceria em investigagGes cientificas (Lima et al.,
2024; Vilches & Gil-Pérez, 2011).

Dialogos Colaboragdo com familiares, comunidade, pesquisadores e outros atores
sociocientificos com a sociais, promovendo iniciativas interdisciplinares e de participagdo publica em
sociedade (CCE5) processos educativos, visando ampliar o alcance social da ciéncia e a cidadania

cientifica (Okada & Gray, 2023; Reis, 2021).

Fonte: Autores.
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De forma similar, o Quadro 2, a seguir, apresenta os principais conceitos que orientam a
analise de indicadores de construgao de Cultura Digital Escolar.

Quadro 2

Definigcdes cultura digital escolar

Categoria

Definicdo

TDIC no cotidiano
dos alunos (CDE1)

Pesquisa e avaliagdo
de Informagdes
(CDE2)

Autoria
Digital (CDE3)

Colaboragdo digital
alunos-educadores
(CDE4)

Dialogos digitais com

Os alunos se sentem mais engajados em atividades pedagdgicas que integram
linguagens digitais que vivenciam fora da escola, potencializadas com o uso
cotidiano das midias sociais (Buckingham, 2020; Heinsfeld & Pischetola, 2017;
Pretto et al., 2020).

Leitura e interpretagdo critica de mensagens disseminadas nas midias e
avaliagdo de fontes, bem como uso dessas informagdes para transforma-las
em conhecimento (Freitas & Rodrigues, 2022; Graesser et al., 2022; Spinelli et
al,, 2023).

Alunos como criadores de conteudos digitais e ndo apenas consumidores, em
coautoria com colegas e professores, se responsabilizando pela criagdo e
produgdo criativa com autonomia e criticidade (Pretto et al., 2020).

Atividades que possibilitam colaboragdo, comunicagdo e compartilhamento do
conhecimento promovem aprendizagens mais significativas, que extrapolam a

sala de aula (Lima et al., 2024).

Comunicagdo entre professores, alunos e comunidade escolar e outros atores

a sociedade (CDES5) sociais, onde todos possam se posicionar como propositores e criadores, além
de contribuirem para discutir temas de interesse dos alunos (Behrens &

Torres, 2022; Okada & Gray, 2023).

Fonte: Autores.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao longo do estudo, observou-se que os alunos foram se engajando, ganhando
autonomia, interagindo com colegas e equipe de pesquisa, ampliando suas exigéncias
com a qualidade do trabalho. Os quatro grupos concluiram seus podcasts e publicaram
na rede social da Web Radio. No entanto, houve diferengas de dedicacdo em algumas
oficinas, especialmente na fase de pesquisa sobre o tema. Por exemplo, os grupos sobre
Violéncia e Ansiedade pesquisaram apenas uma fonte, enquanto os grupos sobre
Alcoolismo e Preconceito consultaram quatro. Porém, ndo foi possivel identificar
diferencas significativas nos resultados de suas produgdes.

A andlise dos podcasts® dos estudantes, articulados as suas falas nas rodas de
conversa, revelaram indicios de relagdes com as categorias que fundamentam a
compreensado sobre as culturas cientifica e digital escolares.

Os textos dos podcasts indicam que os interesses dos alunos estdo associados as
suas experiéncias da vida diaria, passiveis de serem contextualizados em seus aspectos
sociais, cientificos, histéricos, dentre outros. Assim, a experiéncia de produgdo de
podcasts contribuiu para que eles reconhecessem a Ciéncia no cotidiano (CCE1). Alguns

3 Tema Ansiedade: https://open.spotify.com/episode/53m55u3k5KiXYcmJreeoos
Tema Violéncia: https://open.spotify.com/episode/4i40aYP91rVvmCTZAa2etY
Tema Alcoolismo: https://open.spotify.com/episode/10iDy1gbultMCGwjD736He
Tema Preconceito: https://open.spotify.com/episode/3oroeQSuBk5rMZHI4bltjl
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trechos situam os temas escolhidos no cotidiano dos proprios alunos, como por exemplo,
0s grupos que trabalharam com Ansiedade e Alcoolismo.

(...) na pandemia, tivemos que parar de nos encontrar com nossos familiares e amigos,

contribuindo para o aumento da ansiedade.

Nosso grupo escolheu o tema alcoolismo porque é algo presente na vida de alguns
alunos. Todos nés sabemos que pode ser dificil estar nessa situagdo e que beber demais

faz mal para a saude.

Os estudantes podem ter diversos interesses e experiéncias, que muitas vezes ndo sdo
considerados em sala de aula e que nem eles relacionam com a Ciéncia. Por isso, a
contextualizacdo de tematicas do cotidiano é abordada por autores que reforcam a ideia
de que esta os ajudara a tomar atitudes informadas (Duré et al., 2018; Santos &
Mortimer, 1999).

Além de situar suas narrativas no cotidiano, os alunos procuraram ampliar a
discussdo com indicios de exploragdo sociocientifica dos temas (CCE2). Sobre Alcoolismo,
mencionaram dependéncia quimica e associaram aspectos afetivos, sociais e legais:

(...) afeta as relagdes com a familia, com amigos e no trabalho. Quanto mais cedo comegar
0 consumo, mais chances o alcool tem de causar dependéncia. Por isso, existe proibigdo

da venda de alcool para menores de 18 anos.

O grupo Preconceito demonstrou um posicionamento que contempla a diversidade:

E muito importante para nds que vivemos em sociedade entender que cada cidaddo tem

seu papel no planeta e que ser diferente ndo é ruim.

O grupo Violéncia se preocupou em esclarecer que ndo ha uma Unica modalidade de
violéncia, entendendo a complexidade do tema:

Existem vdrios tipos de violéncia, e algumas delas sdo a violéncia fisica, psicoldgica,

sexual, patrimonial e a violéncia moral.

O grupo Ansiedade abordou este tema como um problema disseminado na sociedade:

Nosso objetivo nesse podcast é entender que a ansiedade é uma questdo presente em
nossa sociedade e precisamos muito falar sobre isso, pois € um problema que afeta

muitas pessoas.

Santos e Mortimer (2009) e Levinson (2018) apontam caracteristicas de questGes
sociocientificas como problemas que suscitam posicionamentos divergentes e/ou
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situagdes controversas, que possuem relevancia social e envolvem ciéncia e tecnologia.
Os alunos elegeram temas com relevancia social, inclusive, os denominando como
“criticas sociais” nas rodas de conversa e procuraram ampliar seus conhecimentos, ao
agregarem diferentes perspectivas as narrativas.

Percebe-se que os alunos compreendem a relevancia destes temas para a sociedade
e, ao ampliarem a discussao para o publico da web radio, estdo também se desenvolvendo
criticamente. Na roda de conversa, algumas falas corroboram essa percepgao:

(...) no caso a ideia do preconceito (...) eu ndo queria escolher sé um tema, porque tem
varias coisas que a gente pode falar e com o preconceito a gente pode falar sobre varios

assuntos (...) até porque ndo existe s6 um preconceito no mundo.

As falas de outros dois alunos deixam clara a motivacdo para discutir questdes que
consideram ‘criticas sociais’, e que possam aborda-las com liberdade, o que, na visao
deles, seria uma contribuigdo relevante para a quebra de padrdes e preconceitos:

O que eu acho que seria legal, tipo, vocé tem um trabalho pra fazer que vocé pode fazer
do jeito que vocé quiser (...) falar sobre criticas sociais, se vocé tiver um conto de fadas e

vocé puder mudar...

(...) Uma garota negra ou uma garota com outra garota... se vocé puder deixar aquele
toque mais ndo-padrdo da sociedade, dos homens brancos, héteros, cis, vocé pode

deixar melhor...

Indicios de autoria cientifica (CCE3) nas transcri¢des dos podcasts podem ser percebidos
quando os estudantes apresentam dados, definigdes e justificam suas escolhas tematicas.

(...) Escolhemos esse tema, pois muitos tém falado sobre ansiedade e satide mental, nos
ultimos tempos, principalmente no periodo de pandemia de Covid-19, onde diversos
distirbios mentais se agravaram por causa do isolamento social e do medo da doenga

causada pelo coronavirus.

(...) os psicotrépicos sdo substancias quimicas que agem no nosso cérebro, podendo

mudar nosso comportamento, humor, sono, assim como causar outras doengas.

Como cidaddos, é importante fazermos nosso papel na sociedade discutindo problemas
e tentando encontrar solugdes que facilitem o nosso dia a dia e a vida de todos. Dentre a
dificuldade de temas super importantes que discutimos em sala de aula, nosso grupo

escolheu o tema violéncia, algo que ainda acontece bastante e sabemos que nao é legal.

(...) uma pesquisa do Datafolha mostrou que muitos brasileiros ja sofreram ou sofrem
diversos tipos de preconceito racial, religioso e de classe social. 55% da populagdo que
sofre preconceito no Brasil é preta. Esses resultados mostram que ainda precisamos
evoluir muito como seres humanos e refletir sobre como podemos ter mais respeito e

empatia pelo préximo.
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Podemos perceber que ha um entrelagamento dos tipos de autoria formal e histérica
(Karat et al., 2020) no sentido de uma construcdo critica. Quando incorporam dados de
pesquisas, como o Datafolha, citado pelo grupo Preconceito, trazem, com suas palavras,
dados de pesquisas que contribuem para a constru¢do de seus argumentos, o que
constitui uma pratica da cultura cientifica. Quando se posicionam dizendo que “como
cidaddos, é importante fazermos nosso papel na sociedade...” e “nosso grupo escolheu o
tema violéncia... sabemos que ndo é legal”, estdo construindo a autoria histdrica,
reconhecendo que o mesmo faz parte da realidade e é socialmente relevante.

A propria construgdo do roteiro em que tiveram que decidir sobre a estrutura do
texto, a apresentagdo de dados, suas interpretagdes e linguagem pode ser considerada
um indicio de autoria cientifica, visto que este foi construido a partir de pesquisas,
preocupando-se em buscar fontes confidveis, e a partir do didlogo, para definir o que
consideravam importante de ser apresentado. A produgdo de narrativas nas diversas
midias digitais, que envolve os alunos como produtores e disseminadores de conteldo,
como é o caso de podcasts, diferentemente das atividades de ensino tradicionais,
favorece a autoria historicamente situada, em que alunos constroem e apresentam seus
argumentos com base em suas vivéncias e reflexdes pessoais e/ou coletivas sustentadas
por informagdes confiaveis (Karat et al., 2020).

Além disso, algumas falas da roda de conversa evidenciam que eles valorizam a
liberdade de escolha dos temas:

Porque da mais liberdade pra gente (...) a gente gosta de escolher os préprios temas. Entdo

isso (...) € muito diferente, bem melhor, e a gente gosta de trabalhar com esse tema.

Em relagdo a quase todas as atividades que a gente ja fez na escola (...) essa foi uma das
melhores, porque foi da nossa preferéncia (...) foi uma das atividades que eu mais me
senti livre (...) a escola tem limite (...) e ndo é um tema sobre Preconceito (...) criticas
sociais (...) E tipo conto de fadas (...) trabalho em dupla, fazendo desenho, texto, nada

sobre criticas sociais.

Quando comentam que os temas escolares sdo “tipo conto de fadas”, sugerem que ndo
associam os conteldos disciplinares a realidade. Revelam o desejo de liberdade para
discutir aquilo que lhes interessa e criar suas narrativas, favorecendo o exercicio da
autoria (De-Carvalho & Garcia, 2020; Karat et al., 2020).

Outro aspecto é a colaboragdo cientifica entre alunos e educadores (CCE4). Os
estudantes demonstram uma visdo dialdgica e reconhecem o professor como possivel
parceiro de seu projeto.

o professor de Matemadtica poderia nos ajudar a compreender os dados estatisticos

relacionados a ansiedade no Brasil e no mundo.

Com o professor de ciéncias saberemos da composi¢cdo do alcool e como acontece sua

agd0 No NOSSO Corpo.

Isso corrobora com Vilches e Gil-Pérez (2011), que destacam o trabalho em grupo para
promover imersdo na cultura cientifica, evidenciando a ruptura com o modelo de ensino
baseado na transmissdo, em dire¢do a coaprendizagem, em que a colaboragdo entre
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alunos, entre alunos e professores, passa a integrar a cultura escolar (Aragdo et al., 2021;
Lima et al., 2024). Nesse caso, a relagdo entre professor-aluno adquire novos contornos,
jd que o aluno convida o professor a participar em um tema escolhido por ele. Esse
reconhecimento do professor como um especialista capaz de colaborar com o
desenvolvimento do seu trabalho é uma percepcdo diferenciada da relagdo vertical
tradicional e se aproxima da parceria.

Os alunos também trabalharam em colaboragdao com monitores. As falas na roda de
conversa sugerem que estabeleceram uma relacdo de confianga, e se sentiram a vontade
para se expressar e trocar conhecimentos, entendendo como uma relagdo diferenciada
daquela que costumam ter em sala de aula:

Ela é simpatica e ela entende a gente, tipo, ela conversa (...) e ela ajudou muito no nosso

trabalho, entdo foi bem legal.

Eles [professores] ensinam uma coisa que eles ja sabem. E eles [monitores] ndo, a gente

ensinou uma coisa pra eles que talvez eles ndo sabiam.

Os alunos ndo costumam trabalhar em grupo nas atividades escolares, especialmente
com uma proposta que demanda varios encontros, que precisam tomar decisGes
coletivamente e tém liberdade para criar e se expressar. As falas demonstram que a
experiéncia foi motivadora:

Eu acho que na minha vida inteira, nunca trabalhei assim!

(...) uma equipe principalmente que vocé se sente livre, € muito bom.

Portanto, essa relagdo de parceria que estabeleceram com os monitores, também pode
ser entendida como uma vivéncia na cultura cientifica, considerando que estes sdo
estudantes da universidade, da equipe de pesquisa, que atuaram junto aos grupos,
colaborando com a discussdao dos temas, dos dados levantados e acompanharam a
escrita dos roteiros (Vilches & Gil-Pérez, 2011).

Os podcasts sugerem a constru¢do de diadlogos sociocientificos com a sociedade
(CCE5), propondo envolver especialistas, familiares e até celebridades:

Psicopedagogos, pedagogos e outros profissionais do ambiente escolar, profissionais de
satde e pesquisadores podem explicar sobre os reflexos da ansiedade desencadeada na

pandemia...

Outras pessoas poderiam ajudar muito a conversarmos sobre o tema da violéncia, por

exemplo, pesquisadores das ciéncias sociais que estudam a violéncia.
Pensamos em chamar os pais de alguns estudantes e até famosos que ja passaram por

isso, como o Justin Bieber. E que tal conversarmos com agentes comunitarios de saude

que conhecem de perto muitas histdrias de familias que convivem com o alcoolismo?
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Ao sugerir dialogar com estes atores sociais, os alunos ampliam sua rede de colaboracao,
reconhecendo a importancia da diversidade de visGes do problema. Na roda de conversa,
reconhecem que cada um traz a sua expertise:

Acho interessante... conversar com outras pessoas que ja sao experientes... sobre esses

assuntos.

Seria bem legal porque a gente poderia saber de (...) pessoas de fora daqui. Ndo s6 dos
alunos, dos professores, mas de fora também (...) vai ser bom saber a opinido de alguém

que ja passou por isso, né... pra ndo acontecer mais...

Esta valorizagdo de saberes diversos contribui para fomentar a curiosidade e a formagdo de
cidaddos criticos e questionadores, aproximando-os de praticas de cultura cientifica.
Estando imersos na producdo de seus podcasts, é natural que, para tal, os alunos ja
vivenciavam um processo de apropria¢do de midias digitais para pesquisar, levantar dados
e expressar suas ideias e conhecimentos. Assim, o processo de construgao de Cultura Digital
Escolar foi transversal as etapas das oficinas e, portanto, aspectos digitais ndo foram
literalmente expressos nas transcrigbes dos podcasts. Contudo, observa-se que os alunos
incorporaram modelos de comunicacdo convencionais do género discursivo podcast,
quando introduziram as narrativas com uma apresentagdo padrdo, reproduzindo

caracteristicas de outras séries de podcasts que fazem parte desta cultura digital.

0la, sejam bem-vindos a web radio Fala Madrid, produzida por alunos e professores da
Escola Municipal Madrid, em colaboragdo com os pesquisadores da universidade. Vocé
esta ouvindo a série “Tempestade de Ideias” (...) Os temas selecionados sdo de interesse
de todos, presentes em nosso cotidiano, e podem ser questdes importantes para a nossa

comunidade, o nosso pais e 0 mundo em que vivemos.

Outro aspecto sobre a relagdo dos alunos com o uso cotidiano das midias digitais fora do
contexto escolar, refere-se a discussdes sobre situagdes vivenciadas por celebridades nas
redes sociais. Por exemplo, o grupo Preconceito mencionou a cantora Billie Eilish, que
sofre com o julgamento sobre seu corpo, uma questdo que costuma afetar adolescentes.
J4, o grupo Alcoolismo mencionou o cantor Justin Bieber, como alguém que luta contra
0 vicio e o grupo Violéncia mencionou as atrizes brasileiras Tais Aradjo, Maisa e a cantora
Demi Lovato, reconhecendo que elas vivenciaram diferentes tipos de violéncia.

A Billie Eilish, por exemplo, é uma cantora super famosa internacionalmente e ela sempre
sofreu preconceito por conta do seu corpo. As pessoas sempre a atacaram pois ela ndo
se encaixava nos padrdes da sociedade... as mulheres sofrem muita pressdo social para

estarem sempre dentro de um padrdo de beleza que a midia quer impor.

Quem ja viveu com o alcoolismo pode nos ajudar a entender mais sobre o assunto... até

famosos... como o Justin Bieber.

(...) varias pessoas ja sofreram e ainda sofrem com a violéncia, inclusive varios artistas e

pessoas famosas, como a atriz Tais Araujo, a apresentadora Maisa e a cantora norte-
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americana Demi Lovato. Elas ja sofreram bastante com a violéncia, seja ela verbal, fisica

ou de qualquer natureza...

De um lado, ha questdes sociocientificas que suscitam o interesse dos alunos, ao
participarem na cultura digital, e a escola pode apoia-los para que essa participagao social
seja melhor informada com embasamento sociocientifico. De outro lado, essa
apropriagdo da cultura digital dos jovens é um caminho para que a escola inove suas
praticas pedagadgicas, contribuindo para aumentar a motivacdo e a propria relevancia da
escola na vida dos alunos (Buckingham, 2020; Heinsfeld & Pischetola, 2017).

Ao pesquisar e avaliar informagdes (CDE2) para constru¢do dos roteiros, os alunos
acessaram, e articularam dados de fontes que consideraram relevantes e confidveis,
como agéncias de pesquisa e documentarios, demonstrando consisténcia nas
informagdes compartilhadas.

Tem muitas noticias na midia que falam sobre pessoas que ja enfrentaram o alcoolismo.
(...) Também ha dados de pesquisa que informam que o brasileiro passou a consumir mais
alcool nos ultimos anos, ainda mais durante a pandemia. (...) Para saber mais sobre o
assunto, nosso grupo recomendou o documentdrio “Recomego”, que fala sobre William

Monson, co-fundador dos Alcodélicos Anénimos.

(...) uma pesquisa do Datafolha mostrou que muitos brasileiros ja sofreram ou sofrem

diversos tipos de preconceito racial, religioso e de classe social.

Ao buscar informagdes, os alunos podem desenvolver LD, essencial para navegar no
imenso fluxo de informagdes disseminadas nas midias. Assim, LD envolve compreender
as dimensdes politicas, econdmicas e sociais que influenciam os conteudos digitais, o que
se articula ao LC, na medida em que avaliar fontes, checar dados e analisa-los
criticamente implica em uma pratica associada a investigagdo cientifica. Estudiosos
defendem que a escola promova LD para cidadania digital como um processo que deve
permear todas as praticas escolares (Buckingham, 2020; Freitas & Rodrigues, 2022;
Spinelli et al., 2023).

Indicios de autoria digital (CDE3) podem ser inferidos quando os alunos escolhem
um nome para identificar o grupo, quando criam musicas ou “gritos de guerra”, quando
escolnem o género discursivo, ora descritivo trazendo dados e conceitos, ora
conversando com o publico, fazendo perguntas e se posicionando sobre a questdo, ou
quando convidam o publico a seguir o podcast na rede.

Ol3, sou a XXX, do grupo Pantera Negra (..) a sensagdo de ansiedade pode ser tdo

desconfortavel (...) Sabemos que isso ndo é legal, ndo é?

0la, sou o XXX, do grupo dos Vingadores (...) Viram como falar sobre a violéncia é

importante? E combaté-la também. Lembrem do nosso papel em enfrentar a violéncia.

Siga nosso Instagram @xxx para ficar de olho nas novidades e no langamento de novos

episodios.
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Ao serem questionados sobre como se sentiam enquanto autores, apenas um aluno
mencionou a etapa de produgdo de texto. Os demais fizeram comentdrios relativos a
divulgacdo do trabalho para o publico:

Famosa! (...) muito feliz... Nossa, achei uma artista profissional... Me senti a prdpria

apresentadora de podcast...

Isso sugere que eles se reconhecem como autores a partir da publicagcdo dos podcasts.
Isto pode ter relacdo com o fato de entenderem seu “protagonismo” a partir da
exposicao, tal qual as celebridades que seguem nas redes sociais e, ainda, por ndo
estarem acostumados a essa dinamica de trabalho na escola.

A experiéncia colocou os alunos como produtores de conhecimento, em um
processo de liberdade criativa que propicia a coautoria entre estudantes, professores e
demais atores sociais, fortalecendo a aprendizagem critica e coletiva, defendida por
Pretto et al. (2020).

A colaboragdo digital entre alunos-educadores (CDE4) foi observada quando os
alunos se ajudavam no uso dos smartphones para pesquisa, na gravacdo de audio ou na
superagdo de erros de leitura e dicgdo. Os monitores colaboraram nas dificuldades
técnicas, nas discussdes sociocientificas e na mediagdo dos conflitos. Configuram, assim,
posturas colaborativas, relevantes para além do digital, ou seja, para o convivio escolar
e social (Lima et al., 2024).

Algumas falas mencionam a integragdo no grupo e palavras como ‘interativo’ e
‘divertido’ se destacaram:

Eu acho que na minha vida inteira, nunca trabalhei assim! ... a gente pode ajudar, né,
entdo a gente pode depender um do outro, é mais facil de fazer e é mais divertido

também.

E interativo... eu aposto que se fosse um texto ou um cartaz, uma boa parte desses grupos
ia pegar, assim, a pessoa que tem a melhor nota do grupo, botar ela pra fazer tudo

sozinha... E no podcast todo mundo trabalhou...

Outra perspectiva de colaboragdo ocorre quando os alunos indicam artistas,
especialistas, familiares ou os préprios professores para contribuirem com o tema. As
TDIC oferecem inUmeros recursos que favorecem o contato com pessoas de forma
sincrona ou assincrona. Portanto, a dimensdo da colaboragao digital pode ser explorada
por professores e alunos na construgdo das culturas cientifica e digital escolares na
perspectiva da EA.

A publicacdo dos podcasts, permite didlogos digitais com a sociedade (CDE5), uma
vez que expde o trabalho dos alunos e possibilita acesso aos podcasts, ampliando seu
alcance. Tais aspectos foram destacados na roda de conversa.

Minha mde ficou orgulhosissima de mim, postou no Instagram, postou nos status... em

tudo quanto é coisa.
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Pode-se perceber que familiares sdo o publico inicial que acessa esses podcasts.
Considerando que muitos responsaveis tém uma rotina de trabalho exaustiva, a
flexibilidade de acesso a web radio viabiliza interagdo com a produgdo de seus filhos,
contribuindo para valorizar o papel da escola perante a familia, bem como incentivar os
jovens na continuidade dos estudos (Silva & Bodart, 2015).

A web radio é um canal de didlogo com a sociedade, no qual o debate pode ser
ampliado com usuarios por meio dos comentdrios e mesmo pela reutilizagdo desses
podcasts por professores de outras escolas, visto que ndo ha controle sobre um
contelido, quando disponibilizado na internet. E nesse sentido que as TDIC podem
ampliar o didlogo da escola com a sociedade.

CONSIDERAGOES FINAIS: POR UMA CULTURA
SOCIOCIENTIFICA-DIGITAL ESCOLAR

Por meio de um projeto de Web Radio Escolar, fruto de uma parceria universidade-
escola, cuja finalidade é contribuir para a construgdo articulada das culturas cientifica e
digital escolares, alunos do 62 ano se envolveram na produgdo de podcasts em tematicas
de seu interesse. Trabalharam em um ciclo de oficinas, em parceria com a equipe de
pesquisadores, e escolheram produzir podcasts sobre questdes como Alcoolismo,
Ansiedade, Preconceito e Violéncia, que qualificaram como “criticas sociais”, uma forma
de expressar a relevancia social das tematicas. Esta perspectiva dos alunos corrobora
com a proposi¢do de Levinson (2018) sobre questdes sociocientificas, que podem nascer
da curiosidade dos alunos e que nem sempre sdo controversas, mas suscitam diferentes
opiniGes ou encaminhamentos. Vai ao encontro, também, dos estudos de Maisyaroh et
al. (2024) e Henderson et al. (2025), que destacam a relevancia do interesse dos alunos
pelas teméticas para engaja-los nas atividades escolares.

Ao contextualizarem (Santos & Mortimer, 1999), refletiram sobre seus temas a
partir de aspectos sociais, cientificos, éticos, legais etc., e ampliaram seus
conhecimentos por diferentes olhares, articulando fontes confidveis, conhecimentos
disciplinares, experienciais, especializados e/ou de pesquisa, apresentando sinais de
que valorizaram a possibilidade de explorar tematicas de seu interesse na perspectiva
sociocientifica.

Indicios da articulacdo entre culturas cientifica e digital escolares estiveram
presentes durante todo o processo desde o planejamento das oficinas, nas falas dos
alunos e na presenca transversal das midias digitais. Conforme Litina e Rubene (2024),
tal processo evidencia a crescente indissociabilidade entre essas culturas para o
desenvolvimento do LC na aprendizagem escolar, o que pode ser observado quando os
alunos utilizaram TDIC para pesquisas e produgdo textual e quando escolheram géneros
discursivos para disseminarem os podcasts, marcando sua autoria (De-Carvalho & Garcia,
2020; Karat et al., 2020). Observou-se também a influéncia da cultura digital quando
trouxeram estilos de linguagem préprios das redes sociais para se apresentarem, ou
quando se referenciaram a pessoas expostas nas midias, evidenciando a presenca desses
jovens nas redes sociais.

Os resultados apontaram sinais da presenca das categorias definidas no
referencial tedrico, ainda que iniciais, que podem ser compreendidos se levarmos em
conta uma série de fatores como o perfil dos alunos, jovens de 11-12 anos, recém-
chegados a uma nova escola, apds quase dois anos de um ensino remoto precarizado
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por razdo da pandemia de Covid-19. Mesmo assim, nossas analises apontam para o
potencial destas atividades, em contextos fora do eixo das disciplinas tradicionais,
inclusive de ciéncias, para contribuir para o fortalecimento articulado das culturas
cientifica e digital escolares. A Sala de Leitura mostrou-se um espaco adequado para
iniciativas desta natureza e que pode apoiar a comunidade escolar, tendo em vista a
dificuldade dos professores, em geral, de incorporarem praticas que envolvam
conteudos da escolha dos alunos em projetos longevos, ja que sdo pressionados a dar
conta de um curriculo denso e um volume de avaliagGes externas. Zeidler e Sadler
(2023) apontam para a tendéncia do trabalho com questdes sociocientificas em
diferentes espacos para além da sala de aula tradicional.

Finalmente, é importante ressaltar que a motivagdo dos alunos ficou marcada pela
liberdade ndo apenas de escolha tematica, mas de poder pesquisar sob diferentes
olhares, caracterizando a relevancia da perspectiva sociocientifica para eles. Seria
relevante considerar esta abordagem como um modus vivendus, ou seja, parte
integrante da cultura escolar. E com base nessas observacdes e reflexdes que propomos
o conceito de cultura sociocientifica-digital escolar, compreendida como uma proposta
educacional integrada, que une LC e LD, essenciais para interpretar e intervir no mundo
contemporaneo. Refere-se as praticas sociais que emergem quando pensamento
cientifico, contextualizagdo e linguagens da cultura digital se integram criando novas
formas de produgdo e circulagdo do saber no contexto escolar.

DESAFIOS E LIMITAGOES

Ha que se reconhecer os inumeros desafios pelos quais passa o ensino publico no
contexto analisado e que constituem barreiras para projetos que favorecam o
fortalecimento da cultura sociocientifica-digital escolar: infraestrutura de informatica
deficiente; falta de politicas voltadas as tecnologias na educagdo escolar; falta de
formacgdo e apoio aos professores para integrar tecnologias; excesso e fragmentagdo de
conteudos escolares; sistemas de avaliagdo tradicionais, apenas para citar alguns.

Quando falamos em cultura escolar nos referimos a construgdo de praticas, valores e
significados que permeiam a vida escolar em todas as dimensGes e envolve gestores,
professores, alunos e até a comunidade ampliada no projeto conjunto de construgdo
permanente. Porém, o presente estudo se concentrou apenas no componente pedagdgico
em relagao as praticas com alunos. Este aspecto pode ser limitante no entendimento das
reais condi¢Ges da escola para participar ativamente desta construcao.

O desenvolvimento de uma cultura exige tempo e praticas permanentes, e Nnosso
trabalho em oito encontros ao longo de dois meses, embora tenha contribuido, limita a
compreensao de como esta cultura vem sendo construida e incorporada na pratica da
comunidade escolar.

Estudos futuros poderdo avaliar a influéncia destas atividades na participagdo e
desempenho destes alunos nas disciplinas tradicionais, bem como a possibilidade de
integra-las com o curriculo formal, seja por meio da participagdo docente nestas
atividades ou mesmo na incorporagdo dos podcasts produzidos pelos alunos em suas
disciplinas. Este movimento, certamente mobilizaria toda a comunidade escolar,
consolidando um processo permanente de construgdo das culturas cientifica e digital
escolares.
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